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Kommunikation

Scorer — Umpire

Einleitung

=>» Scorer ist offizieller Verbandsvertreter
=>» Statistikerstellung von grof3er Bedeutung im Baseball

=» Bei Wechseln interessiert:
=» Umpire: vor allem Batting Order
=>» Scorer: alle Wechsel (auch im Feld)

= Kommunikation I.d.R. per Zuruf
=>» Aber nicht immer maoglich, zum Beispiel in
=>» Bonn, Dortmund, Mannheim, Paderborn, Solingen und Regensburg
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A. Der ,Wink*

=» Blickkontakt aufnehmen
=» Aufmerksamkeit sicherstellen
=» Wenn nicht sicher

=>» Folgende Zeichen trotzdem ausfihren

=» Wechsel (wie immer) auf originaler Line-Up-Card notieren
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B. Eine ,,einfache” Auswechselung
Wink +

=» Pinch Hitter: Zeige auf den Pinch Hitter (Batter)
=» Pinch Runner: Zeige auf den Runner
=» Defensiver Wechsel: Zeige auf den Feldspieler

=» Infield: Arm und Hand sind maximal auf Deiner eigenen Augenhdhe

=» Outfield: Hand und Arm sind tber deinem Kopf — Du zeigst quasi Uber
das Infield ins Outfield.
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C. Auswechselungen in der Defensive

Fall 1. Neueinwechselung — aber mit anderer Position als sein Vorganger.

Wink +

=» Zeigen: neuer Spieler
= Zweiter Wink
=>» Zeigen: Spieler, der die Position gewechselt hat

Beispiel: Neuer Spieler kommt ins Left Field, der bisherige Left Fielder
wird zum Second Baseman und der Second Baseman verlasst das Spiel.
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C. Auswechselungen in der Defensive

Fall 2:
Zweli ,einfache“ Auswechselungen (gleiche Batting-Order-Positionen)

Wink +

=» Zeigen: erster neuer Spieler

= Zweiter Wink

=» Zeigen: zweiter neuer Spieler

=» Blickkontakt

=» Zeichen: gerade Linie (zum Scorer gerichtet: mit flacher, senkrechter
rechten Hand von oben nach unten vor dem Korper)

Beispiel: Ein neuer Left Fielder und ein neuer Second Baseman wurden eingewechselt,
wobei der neue Left Fielder die Position des alten Left Fielders in der Batting Order und der
neue Second Baseman die Position des alten Second Basemans einnimmt.
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C. Auswechselungen in der Defensive

Fall 3:
Zwei Auswechselungen (mit gednderten Positionen in der Batting Order).

Wink +

=» Zeigen: erster neuer Spieler
= Zweiter Wink

=» Zeigen: zweiter neuer Spieler
=» Blickkontakt

=» Zeichen: liegendes ,, U* (zum Scorer gerichtet: mit rechter Hand auf
Augenhohe beginnend Halbkreis im Uhrzeigersinn zeigen)

Beispiel: Ein neuer Left Fielder und ein neuer Second Baseman kommen ins Spiel. Dabei
schlagt der neue Left Fielder an der Position des alten Second Basemans in der Batting
Order, und der neue Second Baseman schlagt an der Position des alten Left Fielders.
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C. Auswechselungen in der Defensive

Fall 4:
Viele Auswechselungen (mit geanderten Positionen in der Batting Order).

Wink +

=» Zeigen: erster neuer Spieler

=>» Zeigen: zweiter neuer Spieler

=>» Zeigen: usw.

=» Scorer kann Batting-Order-Positionen erst bei den At Bats notieren
=» Plate Umpire muss Batting Order (immer) korrekt notieren.

Beispiel: Es gibt finf Wechsel und alle belegen veranderte Positionen in
der Batting Order.
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C. Proteste

Wink +

=» Zeichen: ,P* in Augenhdhe (spiegelbildlich)
=» ggf. Zeichen wiederholen

=» Schiedsrichter muss Grund und Zeitpunkt notieren
=» Scorer notiert vollstandige Spielsituation vor dem Protest
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C. Flutlicht einschalten

Wink +

=» Zeichen: rechten Arm zum Himmel (mit Zeigefinger kreisen)

=» Vorgehen muss vor dem Spiel mit Veranstalter und Scorer
abgesprochen werden.

=» Scorer kann die Information weitergeben
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D. Time Plays

Punkt zahlt
=» Zeichen:

= rechten Arm mit Zeigefinger auf Homeplate

=» dann hinauf zum Scorer bzw. zum Score Board
=» Stimme: , That’s a run! Score this run!®.

Punkt zahlt nicht

=» Zeichen: Mit Blick zum Scorer Arme in Schulterh6he vor dem
Korper kreuzen.

=» Stimme: ,No run! No run*
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E. Offizielle Zeithnahme

=» Vorher mit dem Scorer abstimmen
=» Zeichen vereinbaren
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Anwendung

=>» Mit Scorer vor dem Spiel abstimmen

=» Immer erst Aufmerksamkeit sicherstellen

=» Zeichen nicht gehetzt ausfiihren — Scorer Zeit geben

=» Scorer sollte auf ,Schmierzettel” vorschreiben

=» Auch wenn Scorer am Zaun sitzt:
=» Einfache Wechsel konnen per Zeichen mitgeteilt werden
=» Spart den Gang zum Zaun und minimiert Verzégerungen
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Fragen 7
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Ende der Session
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