Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 1

Thema: Erfahrungen aus friiheren Spielen

Mitglieder in der Gruppe:
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Die wichtigsten Punkte: _
Diese Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game—Besprechyng (und beim Vortrag
Im Plenum) als Gedankenstiitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!

Wer tragt vor:

Wer Ubertragt die Punkte am Computer:

Notizen fiir Erlduterungen:
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Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 2

Thema: On-Field Pre-Game Prozedere

Mitglieder in der Gruppe:
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 wichtigsten Punkte:
" INKte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vortrag
im | | im) als Gedankenstiitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!
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Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 3

Thema: Kommunikation / Zeichen zwischen Spielziigen / Pitches
Mitglieder in der Gruppe:
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Die wichtigsten Punkte:
a_Dfese Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vortrag
im Plenum) als Gedankenstitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!




Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 4

Thema: Kommunikation / Zeichen bei Spielzugen (Ausfithrung der Mechanics)

Mitglieder in der Gruppe:
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Die wichtigsten Punkte:
Diese Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vorirag
im Plenum) als Gedankensttitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!
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Wer tragt vor:

Wer Ubertragt die Punkte am Computer:

Notnzen fur Erlduterungen:
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Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 5

Thema: Handling Arguments / Ejections

Mitglieder in der Gruppe:
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Die wichtigsten Punkte:

Diese Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vortrag
im Plenum) als Gedankenstitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!
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Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 6

Thema: Handling Dugouts / Konfrontation der Teams untereinander

Mitglieder in der Gruppe: 0.4
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Die wichtigsten Punkte:

Diese Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und bzirm Vorrag

:m Plenum) als Gedankenstiitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit’
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Wer tragt vor: Z z" +

Wer Ubertragt die Punkte am Computer:
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Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 7

Thema: Wetterereignisse / Spielunterbrechungen

Mitglieder in der Gruppe

Die wichtigsten Punkte:
Diese Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vortrag
im Plenum) als Gedankenstiitze dien en. In Refhenfolge der Wichtigkeit!

Wer tragt vor:

Wer Ubertragt die Punkte am Computer:

Notizen fiir Erlduterungen:
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Pre-Game-Checkliste
Gruppen-Nummer 8
hema Check-Swing-Handhabung / Swipe Tag, Pulled Foot

\higlieder in der Gruppe:
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Die wichtigsten Punkte:

Qiese Punkte soliten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vortrag
i Plenum) als Gedankenstdize dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!
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Wer Ubertragt die Punkte am Computer:
Notizen fir Erlduterungen:
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Pre-Game-Checkliste

Ciruppen-Nummer: 9
Thema Die wightigaten Balk- und Interference-Situationen / Handhabung

Mitglieder in der Gruppe:

Die wichtigsten Punkte: _
Diege Punkte sollten Stichworte sein, die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vorirag
im Plenum) als Gedankenstitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!

Waer tragt vor: Eot) €n 2
Wer Ubertragt die Punkte am Computer: =

Notizen fiir Erlduterungen:
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Pre-Game-Checkliste

Gruppen-Nummer: 10

Thema: Schwierige Situationen im 2-Mann-System

Mitglieder in der, Gruppe:
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Die wichtigsten Punkte:

Diese Punkte sollten Stichworte sein. die bei der Pre-Game-Besprechung (und beim Vortrag
im Plenum) als Gedankensttitze dienen. In Reihenfolge der Wichtigkeit!
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Wer tragt vor: E FﬁL

Wer Ubertragt die Punkte am Computer: iy p

Notizen fiir Erlauterungen:




