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1 Vorwort

In diesem Dokument werden bestimmte Punkte des Regelwerks im Detail definiert.

Die beschriebenen Inhalte sind als verbindliche Vorgaben fiir die Durchfihrung von Softball-
Bundesligaspielen zu verstehen, auf deren Einhaltung seitens der Schiedsrichter besonderes
Augenmerk gelegt werden soll.

Sie bilden einerseits eine Basis fir einheitliche Entscheidungen, die bislang zum Nachteil der
Teams und Schiedsrichter oftmals unterschiedlich gehandhabt wurden und dienen
andererseits der flissigen und geordneten Durchfiihrung der Spiele.

Um Missverstandnissen vorzubeugen: Dieses Manual steht in keinerlei Konkurrenz zum
gultigen Regelwerk, zur Bundessspielordnung, zu den Durchfihrungsverordnungen oder
Schiedsrichterordnungen. Es soll lediglich den aktiven Schiedsrichtern eine Hilfe bieten, wie
bestehende Regelungen in der Bundesliga umgesetzt oder interpretiert werden. Die Inhalte
wurden vor der Veroffentlichung mit dem Ausschuss fir Wettkampfsport (AfW) abgestimmit.

Fir diese Ausgabe wurden die Mechanics ergéanzt um den Teil 3-Umpire-System, wie es in
der Softball-Bundesliga verbindlich anzuwenden ist. Die Grundlage dafr ist immer das 3-
Umpire-System, wie es auch die ESF anwendet. AuBerdem wurde erstmal eine
Beschreibung und z.T. eine bildliche Darstellung der Schiedsrichter-Zeichen (Umpire
Signals) aufgenommen. Eine einheitliche Ausfliihrung der Signale ermdglicht eben auch eine
bessere Kommunikation. Wenn flr alle am Spiel beteiligten klar ist, was ein Zeichen zu
bedeuten hat, sollte dies auch zu weniger Nachfragen fihren. Daher sind die hier gemachten
Vorgaben sind fiir alle Schiedsrichter verbindlich.

Wir hoffen, dass das Manual alle Schiedsrichter in lhren Aufgaben unterstitzt, aber auch den
Teams als Informationsquelle dienen wird. Fragen oder Anmerkungen bitte an:
machalet@baseball-softball.de.

Anderungen zur Vorversion sind in blau geschrieben!

Raoul Machalet, Thomas Lohnert und Florian Lautenschldger im Mé&rz 2013
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2 Verhalten und Bekleidung

2.1 Warmup

2.1.1 Allgemeines

Dieser Punkt wurde nach vielen Diskussionen auf der DBV Acadamy 2008 stark reduziert.
Sicherheitsfragen, die den Spielablauf nicht wesentlich beeinflussen liegen im
Zustandigkeitsbereich des Heimteams und sollten von den Schiedsrichtern nicht beachtet
werden. Es gelten die DBV Sicherheitsbestimmungen.

Die Schiedsrichter miissen lediglich sicherstellen, dass die Vorbereitungsmdglichkeiten
wéhrend des Spieles gleich verteilt sind:

e Wahrend des Spieles darf kein Batting Practice durchgefliihrt werden, auch nicht in einem
abgetrennten Batting Cage.

e Sollte der Bereich im Foul Territory des Oultfields flir das Warmup eines
Pitchers/Catchers genutzt werden, muss der Pitcher/Catcher durch einen dritten Spieler
mit Handschuh vor geschlagenen Béllen des Spieles geschitzt werden.

2.1.2 Pitches zwischen den Innings

Die Teams in der Bundesliga zeigen zum Teil die unterschiedlichsten Rituale in Ihrer
Warmup-Zeit. Da das Regelwerk jedoch nur 1 Minute Zeit zuldsst und eigentlich lediglich
dem Pitcher sein Warmup durch eine definierte Anzahl von Warmup-Pitches erlaubt, sollte
es einen durch die Schiedsrichter vorgegebenen und kontrollierten Rahmen geben:

e Dem Catcher wird nur ein Wurf zu einem anderen Spieler als dem Pitcher erlaubt.

e Dieser Wurf erfolgt nach dem letzten Warmup-Pitch und wird als Zeichen der
Beendigung des Pitcher-Warmups angesehen. Somit darf nach dem Wurf des
Catchers zu einem anderen Spieler als dem Pitcher kein weiterer Warmup-Pitch
mehr erfolgen.

e Dabei darf der Catcher zu einem beliebigen Base werfen.

¢ Der Plate Umpire soll sofort nachdem der Catcher geworfen hat, Homeplate abbursten.
Hiermit wird zugleich verhindert, dass der Pitcher einen weiteren Warmup-Pitch macht.

o Wahrend der Plate Umpire Homeplate abburstet ist es erlaubt, dass die Infielder ,around
the horn® werfen. Allerdings missen sie damit fertig sein, sobald auch der Plate Umpire
bereit ist, das Halbinning zu beginnen. Das gilt natirlich auch ggf. fir ein kurzes
Zusammentreffen der Infielder.

e Sollte das Team die zustehende Zeit zum Warmup Uberschreiten, hat der Schiedsrichter
jederzeit die Méglichkeit, die gemaB Regelwerk zustehende Anzahl von max. 3 (bzw. 5)
Warmup-Pitches’ entsprechend zu reduzieren.

! Die ISF-Rules 2010-2013 erlauben dem Pitcher ab dem zweiten Inning grundsaétzlich nur noch maximal drei
Warump-Pitches in einer Minute, es sei denn er kommt neu in das Spiel

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 5/118



2.2 Dugouts

Das Regelwerk drtickt sich leider etwas unklar aus, was die Bekleidung von im Dugout
geduldeten Personen angeht, die keine Spieler oder Coaches sind. Die Bundesliga hat leider
bisher keine Anforderungen an die Aussenwirkung gedussert. Bis zu einer evitl.
Entscheidung werden die Schiedsrichter wie folgt verfahren:

¢ In den Dugouts dirfen nur Teammitglieder sitzen, also Spieler, Betreuer, Coaches, med.
Personal usw.

e Sauglinge sind im Dugout nicht erlaubt.

e Tiere sind im Dugout nicht erlaubt.

o Keine der im Dugout befindlichen Personen darf sich ohne besonderen Grund (wie
Warmup oder aber auch z.B. Gang zur Toilette) aus dem Dugout begeben. Eine
Erlaubnis des Schiedsrichters muss nicht eingeholt werden.

o Bei VerstdBen gegen diese Regelung wird ein Team Warning ausgesprochen, jeder
weitere VerstoB wird mit Ejection der betreffenden Person geahndet.

2.3 Schmuck

Die Bundesspielordnung und das Regelwerk sehen ein klares Verbot des Tragens von
Schmuck mit Ausnahme von Halsketter? vor. Das genaue Vorgehen wird nachfolgend
nochmals aufgefthrt:

e Sollte ein Spieler mit Schmuck auffallen, wird der betreffende Spieler aufgefordert, den
Schmuck unverziglich zu entfernen. Piercings und anderer Schmuck, der sich nicht
entfernen lasst, muss entsprechend abgeklebt werden.

o Ein Team Warning wird ausgesprochen.

e Wenn dieser Spieler auch nach Ermahnung durch den Schiedsrichter mit
Schmuck oder unzureichend abgeklebtem Schmuck weiter am Spiel teilnehmen
will, wird er des Feldes verwiesen (Ejection).

e Wenn ein anderer Spieler dieses Teams trotz Team Warning mit
Schmuck oder unzureichend abgeklebtem Schmuck weiter am Spiel teilnehmen
will, wird er des Spieles verwiesen (Removal).

In der Regel reicht ein dezenter Hinweis an die betroffene Spielerin oder an den Coach aus.
Far diese Hinweise bzw. die Korrektur der Situation sollten die Schiedsrichter die natirlichen
Unterbrechungen des Spielablaufs nutzen, wenn keine besondere Gefahr vom getragenen
Schmuck ausgeht.

Schmuck von Schiedsrichtern siehe 6.1.3!

2 BuSpO 2010: Die Spieler kdnnen auf eigene Verantwortung Halsketten tragen, so lange diese nach Meinung
des Schiedsrichters keine ablenkende Wirkung haben.
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2.4 Bekleidung

o Alle Spieler missen einheitlich entweder lange oder kurze Hosen tragen, d.h. Teams
darfen nicht gemischt auflaufen. Sollte dies nicht méglich sein, wird das Spiel
durchgefiihrt und der VerstoB3 auf dem Scoresheet vermerkt, damit er vom Ligadirektor
gem. BuSpO 4.2.01&2 (2010) geahndet werden kann.

e Shirts jeglicher Art missen in die Hose gesteckt werden.

e Coaches missen Kleidung in Teamfarben und Sportschuhe tragen. Coaches, die dieser
Forderung nicht nachkommen, dirfen nicht ins Spiel eingreifen und sich auch nicht im
Dugout aufhalten. In diesem Fall muss eine andere Person (z.B. ein Spieler) als
Manager/Coach auf die Line-Up geschrieben werden.
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3 Spieldurchfithrung

3.1 Ausriistung

3.1.1 Zugelassene Schlager

Seit der Saison 2012 gilt fir die Softball-Bundesliga eine geénderte Regelung bezuglich der
im Spielbetrieb zugelassenen Schlager.

Ein Schlager muss um zugelassen zu sein

entweder:
e das gultige Logo fur zertifizierte Schlager der ISF
oder:

e das gultige Logo der ASA haben und er darf nicht auf der Liste der gebannten
Schlager stehen.

Die gultigen Logos sind:

ISF

2005

\58 SOF
‘7o (ASA
om0
4 V

NLEE

CERTIFIED

Die zum Zeitpunkt der Erstellung des Manuals aktuelle Liste der gebannten Schlager
befindet sich mit dem Tag der letzten Aktualisierung im Anhang. Eine aktuelle Liste ist
auBerdem unter folgendem Link zu finden:

http://www.asasoftball.com/about/build batlist one page.asp

Eine Kontrolle der Schlager ist durch die Schiedsrichter vor jedem Double-Header
vorzunehmen. Siehe dazu auch 7.1.2 Equipmentcheck.

Ein Schlager, der keines der Logos tragt oder auf der Liste der gebannten Schlager steht, ist
nicht zugelassen. Sollte er trotzdem einegsetzt werden, ist dies der Einsatz eines illegalen
Schlagers und wie folgt zu ahnden:

Sobald ein Spieler sich mit einem illegalen Schléager in der Batters Box befindet und der
Umpire dies bemerkt, oder er darauf hingewiesen wird, ist der Batter aus zu geben, und der
Schlager fir die Dauer des Double Headers beim Scorer abzulegen.

Dies ist kein Appealplay!

Es ist nicht notwendig einen Bericht zu verfassen.

3.2 Charged Conference

Eine Charged Conference findet immer dann statt, wenn das Spiel unterbrochen werden
muss, damit der Coach mit seinen Spielern oder einem anderen Coach reden kann.
Wéhrend einer bestehenden Unterbrechung, kann dieses Gesprach stattfinden, ohne dass
dies als eine Conference gewertet wird, solange dadurch die bestehende Unterbrechung
nicht verlangert wird.
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Eine Charged Conference wird dem Coach immer angezeigt. Dazu sollte sich der
Schiedsrichter so positionieren, dass der Coach ihn auf dem Weg zurlick in seine Position
(Coachesbox oder Dugout) passiert und sieht.

3.2.1 Offensive Charged Conference

Eine offensive Charged Conference liegt erst dann vor, wenn durch die Kommunikation,
bzw. das Zusammentreffen von Coach(es) und Spieler(n) das Spiel unterbrochen bzw.
verzégert wird. Der rAumliche Abstand zwischen Coach und Spieler spielt hierbei keine
Rolle!

3.2.2 Defensive Charged Conference

Wenn der Coach vor oder nach der Besprechung mit seinem Team einen Pitcherwechsel
vornimmt ist dies keine Charged Conference (ISF 5.8. b BEMERKUNG 2). Eine
Auswechselung ist nicht notwendig, ein Positionswechsel, der den Pitcher einbezieht, reicht
aus.

WICHTIGE ANMERKUNG:

Im Rahmen der letzten Regelanderung wurde folgender Teil gestrichen:
5.8.b. NOTE
2. Should a manager/coach from the dugout report a change to the umpire, this is
not considered a charged defensive conference. After making the change, the
manager then may cross the foul line to talk with any defensive player
[Hervorhebung im Original]

Dieser Teil hatte nicht gestrichen werden sollen. Ein entsprechender Hinweis ist durch die
ISF verschickt worden.

Daher gilt abweichend vom Regelwerk weiterhin, dass es keine Charged Conference ist,
wenn der Coach vor der Besprechung einen Wechsel ankiindigt, der nicht den Pitcher
einschlieBt. Auch hier ist eine Auswechselung nicht nétig, ein Positionswechsel zweier
Spieler ist ausreichend.

3.3 lllegal Re-entry

Bei dem beschriebenen Hinweis durch den Schiedsrichter handelt es sich zwar um ein
Verfahren, welches bundesweit ab sofort so durchgefihrt werden soll, jedoch ist fiir Teams
und Coaches dadurch kein Anspruch auf den genannten Hinweis des Schiedsrichters
abzuleiten!

o Coaches, die einen Wechsel ansagen, welcher als lllegal Re-Entry zu betrachten ist,
werden von dem Schiedsrichter auf den RegelverstoB und die méglichen Konsequenzen
hingewiesen.

e Sollte der betreffende Coach auf den Wechsel bestehen, wird dieser in der
angekuindigten Form entgegengenommen.

¢ Die entsprechenden Strafen, Ejection der betroffenen Spieler und des Coaches, werden
nur nach Appeal des gegnerischen Teams verhangt.
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3.4 lllegal Pitch

3.4.1 Allgemeines zur Pitchbewegung

Die folgenden Ausfihrungen entstammen der Regelauslegung zur Pitchbewegung durch die
ISF vom 15. Januar 2010. Sie wurden an einzelnen Stellen erganzt bzw. angepasst.

Es gibt sechs Teile der Pitching Regel, diese sind:
1. Kontakt mit der Pitcher’s Plate

Der Pitcher muss beiden FufRen in Kontakt zur Pitcher’s Plate beginnen.

Die Fufe missen nicht vollstandig auf der Pitcher’s Plate sein

Der Pitcher darf die Pitcher’s Plate auch nur mit der FuBspitze und der Ferse
berdhren.

Der Kontakt muss innerhalb der Breite der Pitcher’s Plate sein.

FuRe, die nur die AuRenseiten der Pitcher’s Plate beriihren sind nicht in
Kontakt mit der Pitcher’s Plate

2. Entgegennehmen der Zeichen

Das Zeichen soll entgegengenommen werden, wahrend der Pitcher in Kontakt
mit der Pitcher’s Plate steht.

Das Entgegennehmen der Zeichen ist nicht verpflichtend

Das Angucken des Catchers wird als entgegennehmen der Zeichen
angesehen

Die Hande mussen wahrend des Zeichennehmens auseinander sein

Der Ball kann in jeder der beiden Hande sein

Der Ball kann vor neben oder hinter dem Kérper gehalten werden.

Das Entgegennehmen der Zeichen bevor Kontakt zur Pitcher’s Plate
hergestellt wird ist noch kein Regelverstoss, solange an der Plate noch mal
der Catcher angesehen wird.

3. Vor dem Pitch

Nach dem Entgegennehmen der Zeichen muss der Pitcher beide Hande vor
dem Korper zusammenbringen. Der Ball darf dabei in jeder der beiden Hande
sein.

Vor dem Kérper bedeutet nicht hinter dem Koérper, also sichtbar fiir den Batter.
Den Ball in beiden Handen neben dem Kérper zu halten, ist legal.

Der Kdrper muss einen vollstandigen Bewegungsstopp machen. Diese
Halteposition (Stopp) muss far mindestens zwei (2) und héchstens finf (5)
Sekunden eingenommen werden.

Zur Auslegung des Stopps im Spielbetrieb der Softball-Bundesliga s.
3.3.2

Eine Bewegung des Pitchers um den Ball wahrend des Stopps (neu) zu
greifen, stellt keinen RegelverstoB3 dar.

Waéhrend der gesamten Zeit vor dem Pitch missen beide FiBe in Kontakt mit
der Pitcher’s Plate sein.

Die FUBe durfen sich keinesfalls riickwarts bewegen.

Beide Fufle durfen Uber die Pitcher’'s Plate gezogen werden, dirfen aber nicht
angehoben werden.

Die Stollen zu reinigen (Abtreten oder Abklopfen), damit der FuB Uber die
Pitcher’s Plate gezogen werden kann, soll nicht als Anheben der FiiBe oder
als Kontaktverlieren gewertet werden.
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4. Beginn des Pitches

Der Pitch beginnt, wenn die die Hande auseinandergenommen werden oder
mit einem Teil der Pitchbewegung begonnen wird. Der Pitcher darf sich von
keiner anderen Stelle als der Pitcher’s Plate abstoBen, bevor die Hande
auseinandergenommen werden.

Sobald die Hande auseinandergenommen werden, darf der Pitcher seine
Pitchbewegung nicht mehr abbrechen oder rickwarts von der Pitcher’'s Plate
treten.

Um nicht zu pitchen, darf der Pitcher nach hinten von der Pitcher’s Plate
steigen, bevor er die Hande auseinander nimmt oder seine Pitchbewegung
begonnen hat. Aber es missen beide Fli3e den Kontakt zur Pitcher’s Plate
verloren haben, bevor er die Hande auseinander nimmt.

Jede Bewegung der FiBe muss vorwarts oder seitwarts sein.

Das Anheben FuBspitze des Pivot-FuBes und das Stehen auf der Ferse ist
legal, solange die Ferse in Kontakt mit der Pitcher’s Plate bleibt und der
Pitcher keine Ruckwartsbewegung macht.

Das Anheben der Ferse oder der FuBspitze des Non-Pivot-FuBes (Der FuB,
der den Schritt nach vorne macht) ist legal, solange der FuB sich nicht nach
hinten bewegt.

Der Pitcher darf die Ferse des Pivot-FuBes anheben und sich Uber die
FuBspitze abdriicken. Dabei ist es erlaubt, die Ferse anzuheben, den FuB3 zu
drehen und sich mit den Zehen oder dem FuBballen abzustoBen, solange der
FuB sich dabei nicht vorwarts bewegt, bevor der FuB sich abgestoBen hat.
Das ist eine legale Bewegung und wird nicht als Kontaktverlieren gewertet.

5. Der Pitch

Der Pitcher darf seinen Arm zur Seite oder nach hinten bewegen, bevor die
Windmill-Bewegung begonnen wird. Den Arm nach hinten zu bewegen zahit
nicht als Vorbeibewegen an der Hfte.

Der Arm des Pitcher’s darf zweimal an der Hufte vorbeigefuihrt werden, aber
es darf keine zwei Armkreise in der Bewegung geben.

Das Handgelenk darf beim Wurf nicht weiter vom Kérper entfern sein, als der
Ellenbogen.

Wéhrend der Pitchbewegung darf es keinen Stopp und keine
Bewegungsumkehr geben.

6. Schritt und loslassen
Zur Auslegung des mit den Regeln 2010-2013 erlaubten Springens (Leaping)
s. auch 3.3.3

Es muss ein Schritt mit dem Non-Pivot FuB3 erfolgen und dieser Schritt muss
vorwarts in Richtung des Batters und innerhalb der Breite der Pitcher’'s Plate
erfolgen.

Der Pivot-Fuf} soll sich von der Pitcher’s Plate abstoBen.

Der Pitcher darf nicht erst mit dem Pivot-FuB einen Schritt nach vorne machen
und sich von dort abstoBen.

Nach dem AbstoBen mit dem Pivot-FuB, darf der Pitcher wahrend des
Sprunges den FufB3 nachziehen.

Der Pitcher darf den Bodenkontakt verlieren (Leap) und anschlieBend werfen.
Wenn der Pitcher springt, muss er eine fortlaufende Bewegung mit dem Arm
machen, inklusive der Landung und des Wurfes.
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- Wenn der Pitcher sich von der Pitcher’s Plate absté3t missen seine Hande
auseinandergenommen sein. Sie durfen nicht wieder zusammengefihrt
werden und die gesamte Pitchbewegung des Wurfarms muss fortlaufend sein.

- Nach der Landung ist ein weiterer Schritt verboten.

- Es ist kein weiterer Schritt, wenn der Fu3 beim Landen gedreht wird oder
weiter vorwarts rutscht, wahrend der Ball geworfen wird.

- Der Ball muss geworfen werden, sobald der Non-Pivot-FuB landet.

3.4.2 Interpretation des Stopps

Der Sinn der Regel liegt darin, dem Batter einen Rhythmus zur Schlagvorbereitung zu
ermdglichen. Eine vollstandige Bewegungslosigkeit des Kérpers ist daflir jedoch nicht
notwendig. Es muss aber verhindert werden, dass der Pitch bzw. die Vorwéartsbewegung
unmittelbar nach dem Entgegennehmen der Zeichen erfolgt. Wenn diese ,Zeitspanne®
zwischen der Entgegennahme der Zeichen und dem Beginn des Pitches sichergestellt ist,
spielen die Bewegungen des Korpers keine Rolle!

Auslegung: Die Anforderungen an den Stopp geméB Regel 6 Abschnitt 1.e (Nur FP) sind
erfiillt, wenn zwischen dem Zusammenkommen der Hdnde und dem Zeitpunkt, zu dem sich
der freie FuB vom Pitching-Rubber Ibst (Start der Vorwértsbewegung), zwei (2) Sekunden
liegen.

Beispiele fur legale bzw. lllegale Pitches:

1. Nachdem der Pitcher die Zeichen entgegengenommen hat kommen die Hande
zusammen. Der Oberkdrper bleibt fir 2 Sekunden bewegungslos, aber der Pitcher
macht wahrenddessen eine wippende Bewegung aus den Knien.
=> Legal !

2. Nachdem der Pitcher die Zeichen entgegengenommen hat flhrt sie die Hande
zusammen und hebt beide Hande in einer langsamen, stretch-artigen Bewegung
Uber den Kopf, um von dort mit einer kraftvollen Bewegung und einem ,Schlagen® der
Hande auf den SchoB die Vorwéartsbewegung einzuleiten. Zwischen dem
Zusammenkommen der Hande und dem L&sen des freien FuBes lagen mehr als zwei
Sekunden, aber der Kérper kam nie zu einem Bewegungsstillstand.
= Legal!

3. Das Zusammenfihren der Hande nachdem die Zeichen entgegengenommen wurden
geht direkt in die Windmill-Bewegung uber.
=> lllegal !

3.4.3 Leaping / Springen

Das Regelwerk erlaubt seit 2010 das Springen der Pitcher wahrend der Pitchbewegung.
Entsprechend mussten weitere Stellen des Regelwerks angepasst werden. So muf3 der Ball
nicht mehr in beiden Handen gehalten werden, sondern beim Stopp missen beide Hande
lediglich zusammengehalten werden. Daher beginnt der Pitch nicht mehr mit dem
Auseinandernehmen der Hande, sondern mit Beginn der Windup.

Als Einschrankung der Pitchbewegung missen beide FiBe bis zum Pitchbeginn den Rubber
berthren und wahrend des Stopps ebenfalls ruhig stehen. Nach dem Beginn des Pitches
muss die Bewegung vorwarts gehen.
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Auslequngq: Der Sinn der Regeldnderung liegt darin, das Springen zu erlauben, aber die
Bewegungen vorher einzuschrédnken, so dass aus ihnen kein weiteres Momentum fiir den
Sprung bzw. die Vorwértsbewegung gewonnen werden kann. Schiedsrichter sind daher
beziiglich des Pivot-FuBes angewiesen, darauf zu achten, dass eine Vorwdértsbewegung und
ein evtl. Kontaktverlieren mit dem Rubber nicht der Schwungaufnahme dient.

3.4.4 Bestrafung (Sonderfalle)

Das Regelwerk sieht bei einem lllegal Pitch, der einen Batter trifft, (Hit by Pitch) vor, dass
beide Regeln zur Anwendung kommen. Also einen 1-Base-Award fur alle Runner und der
Batter bekommt die erste Base zugesprochen.

Das Gileiche gilt, wenn es neben dem lllegal Pitch zu einem weiteren Vergehen der
verteidigenden Mannschaft (i.d.R. Catchers Obstruction) kommt. Auch hier werden beide
Strafen verhangt. Also einen 1-Base-Award fiir die Runner und der Batter bekommt die erste
Base zugesprochen.

Wenn der Ball ins Spiel gebracht wird und nicht alle Runner (inkl. ggf. des Batter-Runners)
eine Base aufriicken kdnnen, hat der Coach die Wahl zwischen dem Ergebnis des
Spielzuges oder der Durchsetzung der Strafen.

3.5 Appeal Plays

Diverse Diskussionen haben gezeigt, dass es zu diesem Thema noch einzelne, unklare
Punkte gibt. Wir haben versucht, uns hier auf diese Feinheiten zu beschrénken.

3.5.1 Live Ball Appeals an 1st Base

Mit den ISF-Regeln 2002 — 2005 wurde unter Appeals (Definitionen) der Punkt ,,Der Versuch
zum zweiten Base weiterzulaufen, nachdem das erste Base Uberlaufen wurde und ein Tag
erfolgt® erganzt. Da bei einem Tag der Defense noch nicht klar sein kann, ob es sich bei
diesem Play um ein Appeal dieser Art oder einen Missed Base Appeal handelt, muss
zwingend der verbale Hinweis des Fielders erfolgen bzw. erfragt werden.

Nur diese verbale Aussage, welche natirlich ggf. auch nachtraglich erfolgen kann, kann
dieses Play zu einem ,legal ausgefiihrten Appeal® im Sinne der Regel werden lassen.

3.5.2 Live Ball Appeals an Homeplate

Sollte der Runner bei einem Spielzug an der Homeplate diese verpassen und der Catcher

bei seinem Tag-Versuch den Runner verpassen, gilt die folgende Mechanic:

e Der Schiedsrichter muss hier besonders auf sein Timing achten. Sollte er nach kurzem
Zdgern sicher sein, dass der Runner nicht unmittelbar versucht die Homeplate ,erneut®
zu erreichen, callt der Schiedsrichter den Runner ,Safe!

o Keinesfalls sollte der Schiedsrichter die Situation ohne Call abwarten, da dieses
Verhalten im Softball als Hinweis an die Teams bewertet wird.

e Trotz des urspriinglichen ,Safe“-Calls kann natlrlich noch ein Appealplay folgen (Dead
oder Live), welches ggf. einen zweiten Call des Schiedsrichters erfordert. Um den
Eindruck zu vermeiden, es hatten an einem Spielzug zwei unterschiedliche Calls
stattgefunden, sollte dem zweiten Call ein deutliches ,auf den Appeal:“ vorausgehen.

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 13/118



3.5.3 Dead Ball Appeals / Definitionen

- ,Member of the defensive Team” schlieBt den Coach bzw. Manager mit ein. D.h. auch
Coaches sind unter Beachtung der Regel berechtigt, Dead Ball Appeals zu auBern.

- Die Beschrankung ,im Infield® soll lediglich verhindern, dass Appeals verbal aus dem
Dugout oder Outfield gerufen werden. Dementsprechend kann der Bereich ,Infield fir
diese Regel ebenfalls auf den Bereich des Foul Territories ausgedehnt werden, ggf.
abhangig von der Position des entsprechenden Schiedsrichters zum Zeitpunkt des
Appeals.

3.5.4 Dead Ball Appeals / Runner

Dem Runner muss auch im Fall eines Dead Balls ausreichend Zeit gegeben werden, seine
Baserunning-Fehler (verpasstes Base oder Base bei einem gefangenen Flyball zu frih
verlassen) zu korrigieren. Dadurch ergeben sich fiir den Schiedsrichter die folgenden
Richtlinien:

- Hat der Runner bereits vor dem Dead Ball Appeal begonnen, zu dem z.B. ausgelassen
Base zurtickzukehren, ist der Appeal abzulehnen.

- Hat der Runner erst nach Anzeichen eines Dead Ball Appeals durch die Defense
begonnen, zu dem z.B. ausgelassenen Base zurlickzukehren, ist dem Appeal
stattzugeben (trotz der ggf. inzwischen erneuten Beriihrung des z.B. ausgelassenen
Bases).

Weder die Defense, noch die Offense darf also im Falle eines Dead Ball Appeals auf die
Aktion des gegnerischen Teams reagieren. Dieses Timing muss also dementsprechend
durch die Schiedsrichter beachtet werden.

3.5.5 Batting out of Order (BoO)

Die Anderung der BoO-Regel hat aufgrund einer nicht eindeutigen Formulierung leider zu
einiger Verwirrung gefihrt, und auch international ist die Diskussion noch nicht
abgeschlossen. Eine endgdltige, verbindliche Interpretation der ISF liegt bis heute nicht vor.
Wir haben uns deshalb zu dieser Klarstellung inkl. einiger Fallbeispiele entschlossen.

Im Bereich des DBV gilt die folgende Interpretation der Regel 7.2:
1. Wenn durch eine Aktion des falschen Batters ein Aus erzielt wurde, bleibt dieses
auch bei einem BoO-Appeal der Defense-Mannschaft bestehen.
2. Kein Spieler, der in dieser Aktion aus gemacht wurde, kann im selben Inning
unmittelbar auf den durch den Appeal fir aus erklarten Schlagmann folgen.

Beispiel 1:

Die Schlagreihenfolge ist B1, B2, B3, ...

B1 schlagt einen Basehit.

B3 schlégt einen hohen Flugball, der aus der Luft gefangen wird.
Defense appealt BoO

Ruling:

B3 ist aus (Flyout)

B2 wird aus erklart (BoO)

2 aus, nachster Batter ist B4, gefolgt von B5 usw.

Beispiel 2:
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Die Schlagreihenfolge ist B1, B2, B3, ...

B1 schlagt einen Basehit.

B4 schlagt einen hohen Flugball, der aus der Luft gefangen wird.
Defense appealt BoO

Ruling:

B4 ist aus (Flyout)

B2 wird aus erklart (BoO)

2 aus, nachster Batter ist B3, gefolgt von B4(!) usw.

Beispiel 3:

Die Schlagreihenfolge ist B1, B2, B3, ...

B1 geht strike-out.

B3 schlagt einen hohen Flugball, der aus der Luft gefangen wird.
Defense appealt BoO

Ruling:

B3 ist aus (Flyout)

B2 wird aus erklart (BoO)

3 aus, das Inning ist beendet

B3 beginnt das nachste Inning, gefolgt von B4, B5 usw.

Beispiel 4:

Die Schlagreihenfolge ist B1, B2, B3, ...
B1 geht strike-out.

B3 schlagt einen Base-hit und ist safe 1B
Defense appealt BoO

Ruling:

B2 wird aus erklart (BoO)

B3 wird vom Base genommen und schlagt erneut,
gefolgt von B4, B5, usw.

3.6 Interference und Obstruction

Die unter 3.5.1 bis 3.5.2 aufgeflihrten Auslegungen wurden in Absprache mit der ESF unter
Bericksichtigung der Spielniveau-Verhaltnisse in der SBBL erstellt:

3.6.1 Obstruction:

Far eine Obstruction ist kein Kontakt zwischen dem Runner und dem Fielder notwendig. Es
ist ausreichend, wenn der Runner sein Tempo verringern oder einen anderen Laufweg
nehmen muss, um eine Kollision mit dem sich unberechtigt in der Laufbahn aufhaltenden
Fielder zu vermeiden.

3.6.2 Interference (durch einen Runner):

Far eine Interference durch einen Runner ist in der Regel Kontakt mit dem Fielder
erforderlich. Lauft der Runner auf seinem Basepath durch das Blickfeld des Fielders, so
stellt dies flr sich genommen noch keine Interference dar, es sei denn, der Schiedsrichter ist
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der Ansicht (Judgement!) der Runner habe seinen Laufweg oder sein Tempo absichtlich so
gewahlt, um den Fielder zu stéren.

3.6.3 Batter Interference

liegt vor, wenn der Batter den Catcher
(1) absichtlich, oder
(2) indem er aus der Battersbox tritt oder ,stolpert*
bei einem (auch versuchten) Spielzug behindert.
Dies gilt auch nach einem versuchten running bunt/slap.

Im Fall (2) ist keine Absicht erforderlich!

Eine Behinderung liegt jedoch nur dann vor, wenn der Catcher tatsachlich einen Spielzug
ausfiihrt oder nach Auffassung des Schiedsrichters (Judgement!) den bereits begonnen
Spielzug allein aufgrund der Behinderung abgebrochen hat. In diesem Fall ist fiir eine
Interference kein Kontakt zwischen dem Catcher und dem Batter erforderlich. Ist der
Spielzug des Catchers erfolgreich, so hat offensichtlich keine Behinderung stattgefunden.
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3.7 Den geschlagenen Ball ein zweites Mal bertihren

Oftmals kommt es zu Problemen und unnétigen Diskussionen, wenn der Schlager den Ball
nach dem ersten Kontakt (%chlag oder Bunt) ein zweites Mal trifft. Daher haben wir an dieser
Stelle eine entsprechende Ubersicht eingefligt, die die Regel auslegt und erlautert.

3.7.1 Der Ball trifft den Batter

Dieser Call kann von beiden Schiedsrichtern gemacht werden, aber der Baseumpire sollte
den Call nur machen, wenn der Plateumpire ihn nicht macht.
Der Call ist: ,Dead ball!®

Die Folge ist ...

- Wenn der Batter noch in der Batters Box ist (mindestens ein Fuf3 ist noch in der
Batters Box) als er vom selbst geschlagenen Ball getroffen wird; Foul Ball.

Der Schiedsrichter sollte den Dead Ball Call ergénzen durch die Information: ,In the
box!“ um klar zu machen, dass der Batter sich noch in der Battersbox befand und um
Nachfragen und Diskussionen zu vermeiden.

- Wenn der Batter bereits auBerhalb der Batters Box ist (beide FliB3e sind vollstandig
auBerhalb der Batters Box) als er vom selbstgeschlagenen Ball Gber Fair Territory
getroffen wird; der Batter ist ,Aus®.

- Wenn der Batter bereits auBerhalb der Batters Box ist (beide FliB3e sind vollstandig
auBerhalb der Batters Box) als er vom selbstgeschlagenen Ball Gber Foul Territory
getroffen wird; der Batter ist nicht ,Aus® und der Ball wird als Foul Ball gewertet.

3.7.2 Der Ball trifft den Schlager, der noch in der Hand des Batters ist.

Dieser Call kann von beiden Schiedsrichtern gemacht werden, aber der Baseumpire sollte
den Call nur machen, wenn der Plateumpire ihn nicht macht.
Der Call ist: ,Dead ball'

Die Folge ist ...

- Wenn der Schlager in der Hand des Batters ist und der Batter sich noch in der
Batters Box befindet (s.0.), als der Ball ein zweites Mal getroffen wird — unabhé&ngig
ob der Ball sich Uber Fair- oder Foulterritory befindet; Foul Ball.

- Wenn der Schlager in der Hand des Batters ist, der Batter sich bereits auBerhalb der
Batters Box befindet (s.0.) und der Ball Gber Fairterritory ein zweites Mal berthrt wird;
Dead Ball und der Batter ist ,Aus”.

- Wenn der Schlager in der Hand des Batters ist, der Batter sich bereits auBerhalb der
Batters Box befindet und der Ball Gber Foulterritory ein zweites Mal berthrt wird; Foul
Ball, es sei denn, die Beriuhrung fand absichtlich statt, dann ist der Batter ,Aus*.

Der Batter ist ... Der Ball ist ... Der Call ist ...

in der Batters Box Fair- oder Foul ,Foul Ball*
auBerhalb der Batters Box Fair ,Out” (Dead Ball)
auBerhalb der Batters Box Foul ,Foul Ball*
auBerhalb der Batters Box Foul Bei Absicht: ,Out‘(Dead Ball)
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3.7.3 Kontakt des Balles mit dem Schlager, der nicht mehr in Hand des
Batters ist.

In diesem Fall ist es egal, wo sich der Batter befindet, nur die Position der 2ten Berlihrung ist
in diesem Fall entscheidend.

Die Folge ist ...

- Wenn der Schlager den Ball Gber Fairterritory trifft; ist der Batter ,Aus”.

- Wenn der Schlager den Ball Gber Foulterritory trifft; ist es ein Foul Ball, es sei denn,
der Batter hat den Schlager absichtlich nach dem Ball geworfen, dann ist der Batter
LJAUS”.

- Wenn der Ball den Schlager Uber Fairterritory trifft; ist es ein Live Ball - die
Entscheidung wird also erst spater getroffen, je nachdem wo der Ball liegen bleibt
oder berthrt wird.

- Wenn der Ball den Schlager Uber Foulterritory trifft; ist es ein Foul Ball.

Anmerkung: Wenn der Schildger bei einer solchen Beriihrung noch in Bewegung ist, trifft
immer der Schldger den Ball!Der Ball kann nur einen Schléger treffen, der sich nicht mehr
bewegt und ruhig am Boden liegt.

Was passiert?

Wo passiert es?

Was ist der Call?

Schlager trifft Ball Kontakt Gber FAIRterritory ,Out” (Dead Ball)
Schlager trifft Ball Kontakt Uber FOULterritory ,Foul Ball*
Schlager trifft Ball Kontakt Uber FOULterritory ,Foul Ball*

Bei Absicht: ,Out"

Ball trifft Schlager

Kontakt Gber FOULterritory

,Foul Ball*

Ball trifft Schlager

Kontakt Gber FAIRterritory

,Live Ball“ (Fair/Foul
Entscheidung kommt spéater)

Ball und Schlager in Kontakt Gber FAIRterritory ,out"
Bewegung und treffen sich (Dead Ball)
Ball und Schlager in Kontakt Gber FOULterritory »Foul Ball*

Bewegung und treffen sich

3.7.4 Der Runner wird von einem geschlagenen Ball getroffen

In den SB-Regeln wurde die aus dem Baseball bekannte Unterscheidung danach, ob der
Ball zuvor einen Feldspieler (mit Ausnahme des Pitchers) passiert hat, um ein weiteres
Kriterium erganzt: Der Schiedsrichter hat insb. auch zu beurteilen, ob ein Feldspieler die
Gelegenheit gehabt hatte, ein ,Aus® zu erzielen, wenn der Runner dem Ball ausgewichen

ware.

Letztendlich ist dies das alleinige Kriterium fur die Entscheidung, ob der Runner ,aus*
gegeben wird, oder nicht. Ob der Ball zuvor einen Feldspieler passiert hat, hat lediglich
Auswirkungen auf die Frage, ob die Situation zu einem ,dead-ball* fihrt, oder nicht.
Diese Zusammenhénge sind im Regelbuch etwas unlbersichtlich Gber mehrere Regeln
verteilt. In der folgenden Tabelle sind daher alle mdglichen Situationen und die daraus
folgenden Entscheidungen noch einmal zusammen gestellt:
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Der Runner wird von einem fair geschlagenen Ball getroffen (Uber fair oder foul territory)

Der Ball ist zuvor an
einem Feldspieler (mit
Ausnahme des
Pitchers)
vorbeigegangen® und...

...ein Feldspieler hatte die
Mdglichkeit gehabt, ein "Aus"
zu erzielen:

...kein Feldspieler hatte die
Md&glichkeit gehabt, ein "Aus" zu
erzielen:

der Runner ist aus
(R8.9 k)

dead ball
(R9.1g3)

der Runner ist nicht aus
(R8.10 d)

live ball

(R9.2 d)

Der Ball ist zuvor an
keinem Feldspieler (mit
Ausnahme des
Pitchers)
vorbeigegangen® und...

...ein Feldspieler hatte die
Maoglichkeit gehabt, ein "Aus"
zu erzielen:

...kein Feldspieler hatte die
Maoglichkeit gehabt, ein "Aus" zu
erzielen:

der Runner ist aus
(R8.9 k)

dead ball
(R9.1g2)

der Runner ist nicht aus
(R8.10 d)

dead ball

(R9.1 g 2)

Der Ball ist zuvor von
einem Fielder (inklusive
dem Pitcher) berthrt
worden und...

...der Runner berthrt
absichtlich den Ball (z.B.
kicken)

...die Bertihrung des Runners
war unvermeidbar bzw. erfolgte
unabsichtlich

der Runner ist aus
(R8.91)

dead ball

(R8.9 FOLGE 9k-s)

der Runner ist nicht aus
(R8.10 f)

live ball

(R9.2 d)

*"vorbeigegangen" meint hier hinter dem nédchststehenden Spieler. S. Auslegung unten.

3.7.4.1 Auslegung zum Thema: Der Ball ist an einem Feldspieler
vorbeigegangen

Der Ball ist dann an einem Spieler vorbeigegangen, wenn er hinter der gedachten Linie ist,

die die zwei Spieler verbindet, zwischen denen der Ball durchgeschlagen wurde.

Wenn Ein Ball also zwischen Shortstop (F6) und Second Base Spieler (F4) durchgeschlagen

wird, hat er einen Spieler passiert, wenn er hinter der gedachten Linie ist, die diese beiden

Spieler verbindet.

Anmerkung: Fur die Frage der Interference bleibt die Einschatzung notwendig, ob der hintere
— oder ein anderer — Spieler eine Chance hatte, es Aus zu machen.

3.8

Die Linien der Batter’s Box

Mit dem Regelwerk ab 2006 muss folgende Regel beachtet und einheitlich durchgesetzt

werden:

Regel 7. BATTING

Abschnitt 3. BATTING POSITION:
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b. Ein Mitglied des Offensivteams darf unter keinen Umstanden und zu keinem Zeitpunkt
des Spieles absichtlich die Linien der Batter’s Box entfernen. Dazu gehoért auch ein Coach
der die Linien beim Pre-Game Meeting entfernt.

FOLGE Abschnitt.3b:

Wenn ein Batter die Linien entfernt wird der Schiedsrichter einen Strike callen. Kein Pitch
muss geworfen werden und der Ball ist dead. Wenn ein Coach oder ein anderes, nicht
spielendes Teammitglied die Linien entfernt, wird ein Strike fir den nachsten Batter in
der Batting Order (oder dessen Ersatzspieler) gecallt.

BEMERKUNG: Sollte eine Person dieses Vergehen wiederholen, sollte eine Ejection
ausgesprochen werden.

Zu beachten ist hierbei das Wort absichtlich. Ziel der Regel ist es keineswegs, Spielern die
den Boden fir einen vernlinftigen Stand vorbereiten und dabei einen Zentimeter der Linie
entfernen zu bestrafen. Allerdings ist natirlich sicherzustellen, dass ein wichtiges Werkzeug
der Schiedsrichter zur Beurteilung des regelkonformen Battings nicht vorsatzlich entfernt
wird.

3.9 Der On-Deck Batter

Mit dem Regelwerk ab 2006 muss folgende Regel beachtet und einheitlich durchgesetzt
werden:

REGEL 7. BATTING
Abschnitt 1. ON-DECK BATTER.

a. ist der Lead off Batter, zum Start eines Innings, der in seinem On Deck Circle bleiben
muss, bis er zur Batter’s Box gerufen wird.

b. ist der Offensivspieler, der in einem laufenden Inning, als nachster Spieler in der
Batting Order in die Batter’s Box muss.

Fur diese Regel gilt in der Bundesliga die folgende Auslegung:
= Es ist zu jeder Zeit nur ein (1) On-Deck Batter zuzulassen.
= Der On-Deck Batter muss seine Warmup-Swings im On-Deck Circle bei seinem
Dugout durchfahren.
=> Ein ,Batter up” fir jeden Batter ist aber dadurch nicht erforderlich.
= Der On-Deck Batter darf nattrlich weiterhin als Basecoach an Home agieren, den
Schlager des vorherigen Batters oder einen Foulball holen.

3.10 Runner auf dem farbigen Teil des Double Bases.

Bei diesem Play hat es in der Vergangenheit unterschiedliche Regelauslegungen der
Schiedsrichter gegeben, was mit dieser Interpretation kinftig vermieden werden soll. Das
Regelwerk kann hier nicht direkt zur Hilfe genommen werden, da das Verhalten des Runners
dort schlichtweg nicht vorgesehen ist:

Runner haben nach den Regeln das Recht, beisplw. nach einem Infieldhit das Base in
Richtung Foulpole zu Gberlaufen. Danach muss der Runner unverziglich zum 1st Base
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zurtckkehren. Sollte der Runner dabei einen ,,Zwischenstop® auf dem farbigen Teil des
Double Bases einlegen (z.B. Gliickwiinsche des Basecoaches entgegennehmen), ist er
nicht automatisch off base und somit durch das Defensive Team tagbar, sondern nur, wenn
er keine weiteren Anstrengungen unternimmt, sich noch auf den weiBen Teil der Base zu
stellen.

Andererseits darf der Runner sich nicht zeitlich unbegrenzt neben dem weissen Teil des
Double Bases aufhalten, da die Regeln ihn zum unverziglichen Zuriickkehren verpflichten.

Auslegung:

- Der Runner kann nicht getagt werden, nur weil er sich auf dem farbigen Teil des Double
Bases befindet.

- Der Runner ist nicht automatisch auf dem farbigen Teil des Double Bases geschitzt.

- Der farbige Teil des Double Bases ist nach dem Uberlaufen des Bases als ,off Base* zu
betrachten.

- Die Entscheidung, ob sich das Befinden von ,off Base* in Relation zum Uberlaufen noch
im Rahmen von ,unverziglich® liegt, ist ein reiner Judgement Call des jeweiligen
Schiedsrichters.

Grundlage dieser Entscheidung ist, ob der zuriickkehrende Runner einen vollstdndigen
Bewegungsstop (z. B. weil er davon ausgeht, er sei bereits an der Base) macht oder ob
er seinen Gang zurtick zur Base nur sehr verlangsamt hat.

3.11 Infield Fly

In einer Situation mit einer Mdglichkeit eines Infield Flys — weniger als 2 Aus und Runner
mindestens auf 1B und 2B — sollten die Schiedsrichter sich durch ein Zeichen die Mdglichkeit
anzeigen, damit alle Schiedsrichter ggf. darauf vorbereitet sind. Alle Schiedsrichter kbnnen
und sollten den Call machen, wenn ein Infield Fly geschlagen wird.

Ein Infielder (Pitcher und Catcher gelten hier als Infielder) bzw. ein Spieler der im Bereich
des Infields steht muss mit normaler Anstrengung (Ermessensentscheidung des
Schiedsrichters) die Méglichkeit haben, den Ball zu fangen. Normale Anstrengung
unterscheidet sich von Spieler zu Spieler und ist nur unter Berlcksichtigung seiner
Ausgangsposition zu bewerten! Allgemein kénnen folgenden Richtlinien fir normale
Anstrengung herangezogen werden:

- Wenn der Spieler unter dem Ball zum Stehen kommt, bevor der Ball gefangen wird.

- Wenn der Spieler um den Ball zu fangen den Ruiicken nicht zum Plateumpire drehen

musste um unter den Ball zu laufen.

Der Call sollte nicht erfolgen, bevor der Ball nicht seinen héchsten Punkt erreicht hat.

Fiir die Regelauslegung in der Softball-Bundesliga gilt, dass bei der Entscheidung
uber einen Infield Fly und die Auslegung der normalen Anstrengung starke oder béige
Winde ein Faktor sind, die Sonne aber nicht.

An windigen Tagen ist es daher notwendig, den Infield Fly etwas spéter zu callen als an
windstillen Tagen.

Wie bei allen Entscheidungen und Regelanwendungen sollten Schiedsrichter beim Infield Fly
den Sinn der Regel im Kopf haben. Der Sinn der Infield Fly Regel ist, die Runner vor einem
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Double Play zu schitzen, das nur durch das Fallenlassen eines scheinbar einfachen Balles
zustande kommt.

Anmerkung: Ein Infield Fly, der gefangen und anschlieBend absichtlich fallengelassen wird
(Intentionally Dropped Ball) bleibt ein Infield Fly — der Ball ist Live und der Batter ist Aus. Die
Infield Fly Regel hat Vorrang gegentiber der Intentional Drop Regel.

3.12 Den Base-Path verlassen um einem Tag auszuweichen (8.9.a)

Ein Spieler der den Base-Path um mehr als 3 FuB3 (ca. 1 Meter) verlasst, um einem Tag
auszuweichen, ist aus zu geben. Oftmals kommt es im Spiel dazu, dass der Spieler der
Verteidigung beim Tagen des ausweichenden Runners die Hande auseinandernehmen
muss, um dem Runner zu folgen.

Wenn es in dieser Situation passiert, dass die Hande so auseinandergenommen werden,
dass die Hand, die ndher am Runner ist, nicht die Hand ist, die den Ball halt, gilt folgende
Auslegung:

o Wenn mit der leeren Hand der Tag angebracht wird, liegt kein Tag vor.

o Wenn das Ausweichen weiter als die erlaubten 3 FuB3 betragt, muss der
Schiedsrichter bewerten, ob zu Beginn der Tag-Bewegung beide Hande zusammen
waren und erst durch die Folgebewegung auseinandergezogen wurden.

o Wenn dies der Fall ist, ist der Runner auszugeben, auch wenn im letzten
Moment der (Ausweich-)Bewegung der Ball nicht mehr in einer Tag-Position
ist.

o Wenn die beiden Hande bereits zu Beginn der Tag-Bewegung auseinander
sind UND vor allem die freie Hand die Tag-Bewegung ausfihrt, ist ein
entsprechendes ausweichen nicht zu bestrafen.

Hinweis: Im Falle der Bestrafung der Ausweichbewegung, bleibt der Ball im Spiel und das
Spiel geht weiter (Live-Ball).

3.13 Warten, um einen Tag anzubringen (8.9.s)

Regel 8.9.s schreibt vor, dass ein Runner nicht aufrecht in einen Spieler der Verteidigung
reinlaufen darf, wenn dieser den Ball unter Kontrolle hat und auf den Spieler wartet. Die
Formulierung Formulierung ,waiting for the runner® hat zu Unklarheiten geflihrt, besonders,
wenn es zu knappen Spielen an der Home Plate kommt. Daher gilt folgende Auslegung:

Ein Spieler der Verteidigung wartet dann auf einen Runner, wenn der Ball unter Kontrolle ist
und der Fielder die Hand, die den Handschuh halt, in eine Position gebracht hat, von der aus
der ankommende Runner getagt werden kann. Dies ist i.d.R. eine Position in der Nahe der
Kérpermitte.

Sollte der Runner in dieser Situation eine Kérperhaltung einnehmen, die nicht nur dem
eigenen Schutz vor der Kollision dient, also z.B. im Stile eines Running Backs beim Football
die Schulter runter nehmen und diese zu vorderst in den Gegenspieler rammen oder den
Ellenbogen ausfahren, muss von einer Unsportlichkeit ausgegangen werden und der Runner
ist nicht nur aus, sondern er wird auch geman dem zur Regel zugehdrigen Hinweis, ejected.

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 22/118



Bei der Bewertung einer Unsportlichkeit kann v.a. im Nachwuchspielbetrieb auch eine Rolle
spielen, dass es einen erheblichen korperlichen Unterschied zwischen Runner und Fielder
gibt. Hier steht die Schutzfunktion der Regel an oberster Stelle.

3.14 Ausschluss aus dem Spiel

Das Regelwerk unterscheidet zwischen zwei Méglichkeiten, wie ein Spieler zum nicht
spielberechtigten Spieler werden kann:

- Removal

- Ejection

Ein Removal kann nur gegen einen Spieler ausgesprochen werden, eine Ejection gegen
jedes Mitglied einer Mannschaft.

Die Definitionen fiir beide Strafen sind:
Rule 1 Sec. 28. EJECTION FROM THE GAME.
Ejection is the act of any umpire ordering a player, official or any team member to leave
the game and the grounds for a rule violation for the remainder of the game,

Sec. 86. REMOVAL FROM THE GAME.

Removal is the act of the umpire declaring a player ineligible for further participation in
the game, other than as a

coach, as a result of an infraction of the rules.

NOTE: Any person so removed may continue to sit on the bench but shall not participate
further in the game except as a coach.

Ein Spieler, der removed wurde, darf im Gegensatz zu einem ejecteten Spieler weiterhin im
Dugout verbleiben und als Coach am Spiel teilnehmen. Ein ejecteter Spieler, Coach oder
sonstiges Teammitglied muss die Spielstatte verlassen, so dass er weder gehdért noch
gesehen wird.

Nach einer Ejection muss ein Bericht an die spielleitende Stelle geschickt werden. Das
zugehorige Formular und Hinweise zum Ausfillen finden sich im Anhang des Manual und
auf der Homepage des DBV.
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4 lllegal Player & Co

Das Regelwerk hat fiir uns einen bunten Strau B von Rollen oder Eigenschaften von
Spielern bereit, die aus dem groBen Themenbereich Auswechslungen resultieren.
Auch mit dem neuen Regelwerk sind wieder neue Rollen hinzugekommen. Dieser
Abschnitt fasst die einzelnen Rollen noch mal in kompakten Beschreibungen
zusammen und versucht, die teilweise unlesbare Regel vereinfacht darzustellen. Wir
haben dabei vorausgesetzt, dass die grundsétzlichen Regeln zu Auswechslungen
bekannt sind.

4.1  Welche Rollen gibt es?

o Ein Starting Player ist ein Spieler der Line-up zu Spielbeginn, welcher einmal aus- und
per Re-entry wieder eingewechselt werden kann.

e Ein Substitute ist ein Ersatzspieler, der fiir einen Spieler in der aktuellen Line-up
eingewechselt wird.

e Jeder Wechsel muss dem Schiedsrichter angezeigt werden, sonst ist er unreportet.

e Ein lllegal Player kommt zwar grundsétzlich regelgerecht in das Spiel, aber ohne dass
es dem Schiedsrichter angezeigt wurde.

e Ein Ineligible Player wurde vom Schiedsrichter aus dem Spiel genommen und darf nicht
mehr am Spiel teilnehmen.

o Eine lllegal Re-Entry liegt vor, wenn ein Spieler nicht regelgerecht in das Spiel kommt.

e Ein Withdrawn Player ist ein Spieler, der aufgrund der ,Blut im Sport-Regel“die Line-up
verlasst.

o Ein Replacement Player ist ein Spieler, der einen Withdrawn Player aufgrund der ,Blut
im Sport-Regel” in der zugestandenen Behandlungszeit ersetzt.

¢ Ein Ineligible Replacement Player ist jeder Spieler, der nicht als Replacement Player
in das Spiel kommen darf.

4.2 Welche Falle gibt es?

lllegal Player:

- Ein Substitute kommt unreportet ins Spiel

- Eine Starting Player kommt per Re-entry unangemeldet zuriick
- Ein Replacement Player kommt unangemeldet ins Spiel

- Ein Withdrawn Player kommt unangemeldet zurlick

lllegal Re-Entry:

- Ein Starting Player kommt nach Auswechslungen zum zweiten Mal zuriick.

- Ein Substitute kommt per Re-Entry zurlick

- Ein Starting Player kommt per Re-Entry an eine andere Stelle der Batting Order zuriick
- Der Starting DP schlagt an einer falschen Stelle der Batting Order

- Der Flex kommt offensiv an der falschen Stelle der Batting Order ins Spiel.
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Ineligible Player:

Vom Schiedsrichter aus dem Spiel genommen, aufgrund
- Ejection
- Removal
- lllegal Player

Replacement Player:
- Kann ein Substitute sein
- Kann ein ausgewechselter Substitute sein
- Kann ein zweimal ausgewechselter Starting Player sein

Ineligible Replacement Player:
- Ein Spieler der aktuellen Line-up
- Ein ineligible Player

4.3 Welche Folgen und Strafen gibt es?

4.3.1 lllegal Player:

Das eigene Team bemerkt den Fehler zuerst:
Keine Strafe.

Offense als Batter:
Das gegnerische Team macht einen Appeal, solange der Spieler im Spiel ist.
Ineligible Player (Removal)

Zusétzlich:

Appeal wahrend des At Bats: Nur Korrektur des Batters

Appeal nach dem At Bat, vor dem nachsten Pitch: Spieler out, Runner zuriick.
Appeal nach dem At Bat, nach dem n&chsten Pitch: Alle Plays legal.

Offense als Runner:

Das gegnerische Team macht einen Appeal, solange der Spieler im Spiel ist.
Vor einem Pitch oder Play: Keine Strafe

Nach einem Pitch oder Play: Ineligible Player (Removal), Alle Plays legal

Defense:

Das gegnerische Team macht einen Appeal, nachdem der Spieler ein Play gemacht hat
und vor dem n&chsten Pitch: Ineligible Player (Removal) und Option Play.

Und nach dem né&chsten Pitch: Ineligible Player (Removal), Alle Plays legal

Hat das Team keinen Substitute oder Re-Entry zum Ersatz des Ineligible Players: Forfeit

4.3.2 lllegal Re-Entry:

Das gegnerische Team macht einen Appeal, solange der Spieler im Spiel ist.
Ejection des Spielers und des Coaches. Plays: Analog lllegal Player

4.3.3 Ineligible Player:
Wird erneut ins Spiel gebracht: Forfeit
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5 Interference Chart

Diese Tabelle soll der schnelleren und besseren Ubersicht liber die Interference-Regeln
dienen, welche an unterschiedlichen Stellen im Regelwerk vorkommen.

Bei der Beschreibung der jeweiligen Situation in der Spalte ,Aktion“ handelt es sich nicht um
den genauen und korrekten Wortlaut. Vielmehr soll kurz aufgefihrt werden, um welchen
.Fall“ es sich grundsatzlich handelt. Die genaue Definition sollte bei Fragen immer in den
ISF-Rules nachgeschlagen werden, weshalb wir die Nummer der Regel ebenfalls aufgefiihrt
haben.

Die Tabelle ist im Anschluss an einen Themenbereich um allgemeine Hinweise erganzt.
Die Abkirzungen bei "Andere Runner zuriick" bedeutet, dass die nicht betroffenen Runner
zu den Bases zurlickkehren miissen, die sie zum "time of pitch" (TOP) oder "time of

interference” (TOI) legal besetzt hatten. "TOP" gilt aber entsprechend nur, wenn sie nicht
durch einen Award des Batter Runners zum Vorriicken gezwungen (geforcet) werden.

5.1 Batter Interference

Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurtlick
Der Batter wechselt vor dem Dead Ball Batter TOP 7.6]

Catcher die Box, wahrend der
Pitcher bereit ist/Zeichen
nimmt.

Der Batter behindert den Dead Ball Batter TOI 7.6k
Catcher bei einem Spielzug
durch Verlassen der Box oder
absichtlich innerhalb oder
ausserhalb der Box

Der Batter behindert, obwohl Dead Ball Runner, der | TOI ggf. Force 890

schon ausgecallt, einen zum TOl am
Fielder bei einem Play an dichtesten zur
einem anderen Runner Homeplate
war
Behindert bei einem Play an Dead Ball Batter TOI 7.6k

der Homeplate
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Hilfestellungen Batter Interference:

Far die Entscheidung ob Batter Interference oder Catchers Obstruction vorliegt, ist der Pitch
der entscheidende Faktor! Bevor der Pitch die Homeplate erreicht, Gberquert, oder gefangen
wird, ist der Batter geschitzt.

Hat der Pitch die Homeplate Gberquert, wurde gefangen, oder nach ihm geschwungen, ist
der Schutz des Batters beendet und der Catcher ist jetzt geschitzt.

Als generelle Regel schitzt die Batters Box den Batter. Sie schitzt ihn nicht vor jeglichen
RegelverstéBen, aber fiir eine Interference in der Box muss Absicht vorliegen. In dem
Bereich des Catchers ist jedoch auch eine unabsichtliche Behinderung eine Interference.

Ceatchear

Beispiele fur eine Batter Interference, wenn der Catcher bei einem versuchten Play behindert
wird:

o Der Batter versucht einen Outsidepitch zu erwischen und sein Kérper bleibt zwischen
den Boxes

o Der Batter schwingt und verfehlt, sein Kérper endet zwischen den Boxen.

e Ein sehr spater Schwung.

e Der Schlager wird nach einem Buntversuch sehr lange tber der Homeplate gelassen

e Das Laufen aus der Box.

Mechanics:

e Dead Ball Zeichen und Call !

e Auf den Batter zeigen und , Thats Interference!*

e Den Batter OUT callen und Runner zurtickschicken!

Zwingt allerdings der Catcher den Ball oder der Ball den Catcher in die Batters Box muss
der Batter fur eine Interference eine unnaturliche oder absichtliche Handlung begehen.
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5.2

Batter Runner Interference

Aktion Spiel-Status Out Andere Runner Regel
zurtick
Der BR trifft den Ball zum| Dead Ball Niemand TOP 7.6i
zweiten Mal, wahrend er
noch in der Box steht
(Bat in Hand)
Der BR trifft den Ball zum| Dead Ball Batter TOP 7.6i
zweiten Mal, wahrend er

sich auBerhalb der Box

befindet (Bat in Hand)

Bat trifft Ball Gber Fair | Dead Ball Batter TOP 7.6i

Territory (losgelassen)

Ball trifft Bat (ber Fair | Dead Ball Batter TOP 7.6i

Territory, Absicht
erkennbar (losgelassen)

BR wird auBerhalb der | Dead Ball Batter Runner TOP, Ausnahme: | 8295
Box von einem fair (Achtung: Ergebnisse aus
geschlagenen Ball Offensichtlich um Play vor TOI

getroffen ein DP zu bleiben bestehen,
verhindern-> auch | auBer die INT war
der Runner am das 3rd Out!
dichtesten zur Andere Runner ->
Homeplate, TOI) TOP
BR behindert einen Dead Ball Batter Runner TOP, Ausnahme: | 8.2g2
Fielder beim Fielden (Achtung: Ergebnisse aus
eines geschlagenen Offensichtlich um Play vor TOI
Balles ein DP zu bleiben bestehen,
verhindern-> auch | auBer die INT war
der Runner am das 3rd Out !
dichtesten zur Andere Runner ->
Homeplate, TOI) TOP
BR behindert den Dead Ball Batter Runner TOP, Ausnahme: | 8296
Catcher beim Fielden (Achtung: Ergebnisse aus
eines dropped 3rd Offensichtlich um Play vor TOI
Strikes ein DP zu bleiben bestehen,
verhindern-> auch | auBer die INT war
der Runner am das 3rd Out!
dichtesten zur Andere Runner ->
Homeplate, TOI) TOP
BR behindert einen Dead Ball Batter Runner TOP, Ausnahme: | 8293
Fielder beim Wurf eines (Achtung: Ergebnisse aus
Balls Offensichtlich um Play vor TOI
ein DP zu bleiben bestehen,
verhindern-> auch | auBer die INT war
der Runner am das 3rd Out!
dichtesten zur Andere Runner ->
Homeplate, TOI) TOP
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BR berthrt absichtlich | Dead Ball Batter Runner TOP, Ausnahme: | 8.2g 4
einen geworfenen Ball (Achtung: Ergebnisse aus
Offensichtlich um Play vor TOI
ein DP zu bleiben bestehen,
verhindern-> auch | auBer die INT war
der Runner am das 3rd Out!
dichtesten zur Andere Runner ->
Homeplate, TOI) TOP
BR behindert durch Dead Ball Batter Runner TOP, Ausnahme: | 8.2g 1
Laufen auBerhalb der (Achtung: Ergebnisse aus
Running Lane das Play Offensichtlich um Play vor TOI
am 1st Base. Ein ein DP zu bleiben bestehen,
qualitativer Wurf ist verhindern-> auch | auBer die INT war
erforderlich der Runner am das 3rd Out !
dichtesten zur Andere Runner ->
Homeplate, TOI) TOP
BR macht einen Schritt | Dead Ball Batter Runner TOP , Ausnahme: 8.2i
zurlick zur HP um einem Ergebnisse aus
Tag auszuweichen oder Play vor TOI
diesen zu verzdgern bleiben bestehen,
auBer die INT war
das 3rd Out !
Andere Runner ->
TOP
BR behindert bei einem | Dead Ball | Batter Runner & | TOP , Ausnahme: | 8.2h &
offensichtlichen Out an Runner an dem Ergebnisse aus 89z
der Homeplate das Play Play vor TOI
stattgefunden hatte| bleiben, auBer die
INT war das 3rd
Out ! Andere
Runner -> TOP
BR behindert, obwohl | Dead Ball | Runner, der zum TOI ggof. Force 890
schon ausgecallt, einen TOIl am dichtesten
Fielder bei einem Play an zur Homeplate war
einem anderen Runner
BR benutzt bei einem | Dead Ball Batter Runner | TOP , Ausnahme: 8.2
ForcePlay am 1st Base Ergebnisse aus
nur den weiBen Teil des Play vor TOI
Double Base und bleiben bestehen,
kollidiert dort mit dem auBer die INT war
Fielder der in Begriff ist das 3rd Out !
den Ball zu fangen. Andere Runner ->
TOP
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5.3  Runner Interference
Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurdick
R behindert einen Fielder beim| Dead Ball Runner TOI (ggf force) 8.9m
Fielden eines Fair Balls
R behindert einen Fielder beim| Dead Ball Runner und TOI (ggf force) 8.9m
Fielden eines Fair Balls, unmittelbar
offensichtlich um ein Double folgender
Play zu verhindern Runner
R behindert einen Fielder Dead Ball Runner TOI (ggf force) 8.9 m
absichtlich beim Werfen oder
Fangen eines geworfenen
Balls
R behindert einen Fielder Dead Ball Runner und TOI (ggf force) 8.9m
absichtlich beim Werfen oder unmittelbar
Fangen eines geworfenen folgender
Balls, offensichtlich um ein Runner
Double Play zu verhindern
R1 behindert, noch nicht Out, | Dead Ball R1 und TOI 8.2m
einen Fielder absichtlich beim Batter-
Werfen oder Fangen eines Runner
geworfenen Balls und
unmittelbar hinter ihm gibt es
noch einen Batter-Runner
R behindert auf einem Base Live Ball Niemand NN 8.10m
einen Fielder unabsichtlich wenn an
keinem
Fielder
vorbei, sonst
Dead Ball
R behindert auf einem Base Dead Ball Runner TOI (ggf force) | 8.10 m
einen Fielder absichtlich
R behindert einen Fielder beim| Dead Ball Runner Batter schlagt 76f
Catch eines geschlagenen Fly | (auBer der weiter mit einem
Balls oder Bunts (im Flug) Ball kann weiteren Strike
Uber Foul Territory gefangen (wenn er vorher < 2
werden) Strikes hatte)
R behindert einen Fielder beim| Dead Ball Runner und TOP 7.6f
Catch eines geschlagenen Fly | (auBer der | der Runner,
Balls oder Bunts (im Flug) Ballkann | der zum TOI
Uber Foul Territory, gefangen |am dichtesten
offensichtlich in der Absicht, werden) zur
ein Double Play zu verhindern Homeplate
war
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R behindert, obwohl schon Dead Ball | Runner, der TOI ggf. Force 890
ausgecallt oder gescored, zum TOl am
einen Fielder bei einem Play dichtesten zur
an einem anderen Runner Homeplate
war
Runner lauft Bases in Dead Ball Runner TOI ggf. Force 8.9t
umgekehrter Reihenfolge oder
ausserhalb der Baseline ohne
vorriicken zu wollen, um
Fielder zu verwirren
R wird off Base von einem Fair| Dead Ball Runner TOI (ggf force) 8.9k
Ball getroffen, der noch keinen
Infielder exkl. Pitcher passiert
hat. Ein Fielder hatte Chance
auf ein Play.
R wird off Base von einem Fair| Dead Ball Niemand TOI (ggf force) 8.10d
Ball getroffen, der noch keinen
Infielder inkl. Pitcher berlhrt
hat. Kein Fielder hatte Chance
auf ein Play.
R wird off Base von einem Fair| Dead Ball Runner TOI (ggf force) 8.9k
Ball getroffen der bereits einen
Infielder passiert hat und ein
Fielder hatte die Chance auf
ein Play
R wird off Base von einem Fair| Live Ball Niemand NN 81e2
Ball getroffen der bereits einen
Infielder passiert hat und kein
Fielder hatte die Chance auf
ein Play
R wird von einem abgelenkten| Live Ball Niemand NN 8.10f
Fair Ball getroffen, Kontakt war
nicht vermeidbar
R kickt absichtlich einen Fair Dead Ball Runner TOI (gof force) 8.91
Ball, der einen Fielder passiert
hat
R kickt absichtlich einen Fair Dead Ball Runner und TOI (gof force) 891
Ball, der einen Fielder passiert unmittelbar
hat, offensichtlich um ein folgender
Double Play zu verhindern Runner
R wird auf einem Base von Dead Ball Niemand TOI (gof force) | 8.10 m
einem Fair Ball getroffen, der
dichteste Fielder ist hinter dem
Base
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R wird auf einem Base von Live Ball Niemand NN 8.10 m
einem Fair Ball getroffen, der
dichteste Fielder ist vor dem

Base

R lauft aufrecht und absichtlich| Dead Ball |Runner evil.| TOI ggf force 89s
in einen Fielder der in plus Ejection
Ballbesitz wartet ihn zu taggen

Ein paar Grundsatze zur Interference durch einen Runner:

o Wird eine Interference gecallt, ist der Ball immer Dead. Der Ausgang eines
Spielzuges spielt danach keine Rolle mehr.

e Fir eine Interference an einem geschlagenen Ball ist die Absicht nicht entscheidend.
Bei einem geworfenen Ball muss aber Absicht vorliegen.

¢ Die ,Vorfahrt” des Baserunners wird nur durch zwei Arten von Fieldern aufgehoben:
Dem Fielder in Ballbesitz oder dem Fielder beim Fielden eines geschlagenen Balles !

5.4 On-Deck Batter Interference

Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurtick
Der On Deck Batter behindert | Dead Ball Batter TOP 7.4f

einen Fielder beim Catch
eines Flyballs
Der On Deck Batter behindert | Dead Ball Runner der TOI (ggf force) 71f

einen Fielder bei einem Play zur TOl am
auf den Bases dichtesten zur
Homeplate
war

Bei dem On Deck — Circle handelt es sich keinesfalls um einen Bereich, in welchem der

Spieler geschiitzt ist oder Ahnliches. Der Spieler muss jedem Fielder den Raum freimachen,
den dieser bendtigt!

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 32/118



5.5 Coaches Interference
Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurdick
Coach behindert einen Dead Ball Runner, der zur TOI TOP, Batter 8.2k
Fielder beim Catch am dichtesten zur zurlck at Bat
eines Fly Balls Gber Homeplate war plus 1 Strike
Foul Territory (vorher <2)
Coach behindert Dead Ball Runner, der zur TOIl | TOI ggf Force 89r
absichtlich bei einem am dichtesten zur
Wurf oder einem Homeplate war
moglichen Play an
einem Runner
Basecoach wird Live Ball Niemand NN 89r
versehentlich von 8.10p
einem geworfenen Ball
getroffen
3rd Base Coach lauftin| Dead Ball Runner, der zur TOIl | TOI ggf Force 8.9q¢
Richtung Homeplate am dichtesten zur
und provoziert einen Homeplate war
Wurf
Basecoach unterstutzt Live Ball Runner (Dabei Fly NN 89e
einen Runner Ball Catch -> auch
physikalisch beim Batter Runner)
Baserunning

Die Coaches-Boxen sind keinesfalls Bereiche, in denen die Coaches vor einer Behinderung
sicher sind. Dem Fielder ist jeder Platz freizumachen, den dieser benétigt. Auch das simple
Stehen bleiben in der Box (bei z.B. einem Foul Flyball) kann bereits eine Interference sein.
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5.6

Offensiv-Team Interference

Mitglieder des Offensiv-Teams sind alle offiziellen Teammitglieder mit Ausnahme der
Runner, des Batter-Runners, des Batters oder des On-Deck-Batters.
Die Regelungen zu den anderen Teammitgliedern finden sich oben in den Abschnitten 5.1
bis 5.4. Fir Coaches gelten darliber hinaus noch die Regelungen unter 5.5.

Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurdick
Mitglieder des Offensiv-Teams| Dead Ball Runner TOI 89p
behindern einen Spielzug
durch Versammlung an einem
Base
Mitglied des Offensiv-Teams Dead Ball Runner, der |TOP, Batter zurlick| 8.2k
(kein Runner) behindert einen zur TOl am |at Bat plus 1 Strike
Fielder beim Catch eines Fly dichtesten zur (vorher <2)
Balls Uber Foul Territory Homeplate
war
5.7 Offensiv-Equipment Interference
Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurtick
Equipment des Offensiv- Dead Ball Runner, an TOI 3.7
Teams wird von einem Fair dem ein Play Effect a
Ball oder geworfenem (live) versucht
Ball getroffen und behindert wurde
damit bei einen Spielzug
Equipment des Offensiv- Dead Ball Keiner TOI 3.7
Teams wird von einem Fair Effectb
Ball oder geworfenem (live)
Ball getroffen, aber kein
Spielzug war méglich
Befindet sich ein Helm nicht Dead Ball | Runner (der TOI 3.6 f i)
auf dem Kopf der Person und urspringlich 4
dieser Helm wird von einem den Helm
geworfenen oder getragen hat)
geschlagenen live Ball
getroffen, oder bertihrt einen
Fielder der dadurch kein Play
machen kann

Softball Bundesliga — Umpire Manual

Seite 34/118



5.8

Umpire Interference

Aktion

Spiel-Status

Out

Andere Runner
zurtick

Regel

Ein Schiedsrichter wird
von einem unberihrtem
Fair Ball getroffen, bevor

er einen Fielder exkl.
Pitcher passiert hat

Dead Ball

Niemand

Force

8.1e
Effect 3

Ein Schiedsrichter wird
von einem unberihrtem
Fair Ball getroffen,
nachdem er einen
Fielder exkl.Pitcher
passiert hat

Live Ball

Niemand

NN

8.1e
Effect 2

Ein Schiedsrichter wird
von einem Fair Ball
getroffen, nachdem

dieser von einem Fielder
berthrt wurde (inkl.
Pitcher)

Live Ball

Niemand

NN

8.1e
Effect 1

Plate Umpire behindert
den Wurf des Catchers
(Steal/Pickoff) nach
einem Pitch

Delayed
Dead Ball

Das Out des
Plays

Wenn kein Out
-> TOT

8.8i

Ein Schiedsrichter wird
von einem geworfenen
Ball getroffen

Live Ball

Niemand

NN

8.5d

5.9  Sonstige Interference (Behinderung durch Personen die nicht
zu den Teams gehéren.
Aktion Spiel-Status Out Andere Runner | Regel
zurtick
Behinderung an einem Dead Ball Batter Runner Umpires 8.2n
Fielder beim Catch eines Judgement
Fly Balls
Behindert einen Fielder Dead Ball Niemand Umpires 8.1h
einem sonstigen Judgement
Spielzug (nicht Flyball)
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Umpire Signals

6 Umpire Signals

6.1 Signale zur Bekanntgabe von Entscheidungen

Schiedsrichter missen auf dem Feld kommunizieren und einen GroBteil dieser
Kommunikation findet durch die Zeichen der Schiedsrichter statt. Daher ist es wichtig,
moglichst einheitliche und deutliche Signale zu haben — das zeichnet einen guten
Schiedsrichter aus. Die Sprache der Schiedsrichter ist die Kérpersprache und unsere
Signale sind ihre Worte. Dabei spielt es oftmals keine Rolle, woher ein Schiedsrichter
kommt, diese Sprache ist universell und ist so konzipiert, dass jeder im Stadion sie
verstehen kann.

Jedes Signal hat seinen Ausgangspunkt entweder in der Set- oder der Ready-Position. In
dieser Position sollte das Play beobachtet und die Entscheidung getroffen werden. Die FiiBe
sollten fest stehen und mindestens eine Schulterbreite auseinander stehen. Von hier aus,
wird das Signal eingeleitet, indem der Kérper zu einer stehenden Haltung gebracht wird,
ohne die FliBe zu bewegen. Fast alle Signale werden in dieser aufrechten Stellung gegeben,
denn nur ein Signal, das gesehen wird, kann auch erkannt werden. Und durch eine aufrechte
Stellung wird die Sichtbarkeit des Signals deutlich erhéht.

Nachdem wir uns so positioniert haben, dass das Signal gesehen werden kann, miissen wir
sicherstellen, dass das Signal auch verstanden wird. Daher missen unsere Signale
eindeutig, informativ, wiedererkennbar, klar und absichtsvoll sein. Die Signale transportieren
neben der Information Uber die Entscheidung auch eine Information Gber den Schiedsrichter.
Das Signal muss daher Starke, (Selbst-)Sicherheit und Autoritat ausstrahlen. Um beides zu
kdnnen, ist es wichtiger, deutlich zu signalisieren, als zeitnah oder schnell. Hektische
Signalfolgen sollten vermieden werden, auch wenn es sich um eine spannungsgeladene
Situation handelt. Das ist auch mit Blick auf die Scorer wichtig und verhindert unnétige
Nachfragen und damit Verzégerungen wahrend des Spiels.

Jede Bewegung wéahrend ein Signal gegeben wird, ist vorwarts in Richtung des Plays. Das
Signal wird in seiner Endposition lange genug gehalten, um seine Wirkung zu entfalten,
anschlieBend werden die Arme zurlick an den Kdérper gebracht, wodurch das Signal beendet
wird. Erst danach startet der Schiedsrichter seine Bewegung zu seiner nachsten Position.

Signale sind wertvoll in unserer Kommunikation, daher sollten sie nicht unnétig genutzt
werden. Je seltener ein Signal von den Spielbeteiligten im Verlauf des Spiels gesehen wird,
desto hoéher ist seine Wirkung, wenn es zum Einsatz kommt. Schiedsrichter sollten keine
unndtige Aufmerksamekeit auf sich selbst ziehen, indem sie ein Signal zu oft oder in
unnétigen Situationen nutzen.

Das Play beeinflusst i.d.R. nicht die technische Ausfihrung des Signals, es hat aber Einfluss
auf die Betonung und die verbale Unterstitzung des Signals. In der Regel qilt, je knapper ein
Call ist und je wichtiger ein Call ist, desto gréBer und lauter wird das Signal. Die Bewegung
bei einem Selling-Call soll zweierlei bewirken: Sie macht einerseits durch die GrdoBe der
Bewegung und die Lautstarke des Call deutlich, dass der Schiedsrichter, obwohl es ein
knappes Play war, sich seiner Entscheidung sicher ist. Andererseits gewinnt der
Schiedsrichter einige Schritte in Richtung des Plays und endet somit nach Ausfiihrung des
Calls ndher am Point-of-Play. Beides tragt dazu bei, dass die Glaubwirdigkeit des Calls
erhéht wird.
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6 Umpire Signals

Der Call eines Partners wird von anderen Schiedsrichtern nur dann wiederholt, wenn sie die
Entscheidung auf Grundlage der ihnen vorliegenden Informationen auch selbst getroffen
hatten und dadurch die Position des Kollegen in einer erwarteten Diskussion gestarkt werden
kann. Bei offensichtlichen Entscheidungen wird der Call nicht wiederholt!

Wenn es nicht zu einem Play gekommen ist, wird ebenfalls kein Signal oder Call benétigt.
U.A. (aber nicht begrenzt auf) wird kein Signal bendtigt, wenn:

ein Ball deutlich fair ist

ein Ball deutlich Gber den Kopf eines Spieler fliegt oder vor einem Spieler den Boden berihrt
ein Pitch in oder Gber den Backstop geschlagen wird, oder deutlich im Foul-Territory landet
wenn ein geworfener Ball am Fielder vorbei oder Uber den Fielder hintiber geworfen wird
wenn ein Runner eine Base erreicht deutlich bevor der Ball dort ankommt und es nicht zu
einem versuchten Play kommt.

In diesen Situationen erkennen die Spieler und Zuschauer alleine was passiert ist, sie
managen das Spiel selbstéandigen. Ein dauerhaftes Aufzeigen des offensichtlichen wird
oftmals als ,,Over-Officiating“ wahrgenommen und fihrt zu dem Geflihl, dass der
Schiedsrichter sich selbst in den Mittelpunkt stellen will.

Im Folgenden werden die wichtigsten Signale beschrieben und z.T. bildlich
dargestellt:

Out

Wenn der Kérper in aufrechte Ausgangsposition gebracht wurde (s.o.), wird
der linke Arm vor den Kérper, in die Nahe der Kérpermitte, gebracht. Der
rechte Arm wird so nach oben gebracht, dass Handinnenseite in Richtung
des Kopfes zeigt. Der rechte Ellenbogen sollte auf Ho6he oder oberhalb der
rechten Schulter sein und zwischen Ober- und Unterarm sollte mindestens
ein 90° Winkel sein. Wahrend verbal ,Aus” gerufen wird, macht der Arm eine
kleine Bewegung nach vorne — als wirde mit der Faust ein Nagel in die
Wand geschlagen werden.

Zum Abschluss des Signals werden beide Arme vor den Kérper gebracht,
bevor der Schiedsrichter sich in Richtung seiner néchten Position bewegt.
Es kann auch die Position vor dem Signal — also Ready- oder Set-Position —
wieder eingenommen werden.

Safe — No Catch — No Tag — Kein RegelverstoB

Von der aufrechten Startposition aus, werden die Arme
nach vorne ausgestreckt und auf Schulterhéhe gebracht.
Die Hande sind dabei vollstandig gedéffnet und die
Handflachen zeigen nach unten. Nun werden die Arme
seitlich ausgestreckt. Die Hande bleiben nach unten
gedffnet und bleiben auf Schulterhéhe. Die Bewegung
findet parallel zum Boden statt. Dabei erfolgt der
entsprechende Call, z.B. “Safe!” oder “No!”. Die Position
wird kurz gehalten und anschlieBend werden die Hande
wieder auf dem gleichen Weg zurtick geflhrt und an den
Kérper gebracht oder in die Set- oder Ready-Position
zuruckgefuhrt. Erst dann bewegt sich der Schiedsrichter
in Richtung seiner néchsten Position.
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Selling-Out

der geschlossenen Faust beruht, allerdings wird die
Hand nicht nur angehoben, sondern bildlich
Richtung des Plays geworfen.
Ausgehend von der stehenden Position, macht der
Schiedsrichter mit dem linken FuB einen Schritt
nach vorne und bringt seinen rechten Arm
mindestens auf Schulterhéhe (1.). AnschlieBBend
bringt er in einem Uberkreuzschritt, den rechten
FuB hinter den linken und bringt die rechte Faust
Uber Kopfhdhe (2.). Jetzt ,wirft“ er die Faust
Richtung Play und macht dabei mit dem linken FuB3
wieder einen Schritt nach vorne (3. + 4.). Wahrend
der ,Wurfbewegung“ erfolgt der Call, der auch in die Ladnge gezogen werden kann (5.).
AnschlieBend bringt der Schiedsrichter den rechten FuB wieder neben den linken FuB,
mindesten eine Schulterbreite auseinander (6.), und bringt beide Arme wieder an den Kérper
(oder in die Position vor dem Signal), so dass die Brust in Richtung des Point-of-Play zeigen.

l I Die Bewegung ahnelt dem Out-Signal, da sie auf

Hierbei ist es wichtig, dass der Schiedsrichter vor wahrend und nach der Bewegung volle
Kontrolle Uber seinen Kérper hat. Die Bewegung endet in einer Position, die einen festen
Stand ermdglicht und dadurch Sicherheit ausstrahlt.

Wenn der Schiedsrichter bereits so nah am Point-of-Play steht, dass eine weitere
Ann&herung nicht méglich ist oder ihn in rdumlichen Konflikt mit den Spielern bringt, kann die
Wurfbewegung der Faust auch aus einer stehenden Position heraus erfolgen. Dazu wird die
Hand auch wieder Gber Kopfhéhe gebracht und von dort mit einem kleinen Schritt des linken
FuBes nach vorne und unten gebracht (,geworfen®).
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Selling-Safe

Die Armbewegung bleibt die gleiche, wie beim Safe-Call, allerdings
wird beim Selling-Safe mindestens ein Schritt mit links in Richtung des
Plays gemacht und die Armbewegung erfolgt in dieser Stellung (mit
Ausfallschritt nach vorne). Bevor die Arme wieder zum Kérper
gebracht werden, wird der rechte FuB3 neben den linken FuB gestellt
(schulterbreit und Brust Richtung Point-of-Play).

Die Intensitat des Calls wird durch die GroBe des Schrittes und die
Explosivitat der Armbewegung bestimmt.

Dead Ball — Foul Ball — No Pitch — Time

Fair Ball

Aus der aufrechten Position werden
beide Arme so nach oben gebracht,
dass die Handflachen nach vorne
zeigen. Die Hande befinden sich
oberhalb des Kopfes und auBerhalb der
Schultern, leicht vor dem Kérper.

In dieser Position erfolgt der
entsprechende Call, z.B. ,Dead Ball!,
.Foul Ball!“ oder ,Time!“.

Fdr den Plateumpire kann es hilfreich
sein, in dieser Position einige Schritte zu
der Seite hin zu machen, auf der kein
Batter steht, damit er besser sichtbar ist.

Far diesen Call sollte der Schiedsrichter auf der Linie stehen und die
FlBe nebeneinander mindestens eine Schulterbreite auseinander
haben. Mit aufrechten Oberkérper wird der Arm, auf der Seite des
Fair Territories, seitlich ausgestreckt und mit dem gestreckten
Zeigefinger entweder auf Schulterhéhe ins Fair Territory oder nach
unten auf den Boden (ca. 45°) gezeigt.

Es erfolgt KEIN verbaler Call, sondern nur das Zeichen.

Bei einem Fly Ball, der in der unmittelbaren Néhe der Foulline das
erste Mal bertihrt wird und wo nicht sofort klar ist, ob er gefangen
wird oder nicht, kann der Schiedsrichter auch direkt beim ersten
Kontakt des Feldspielers mit diesem Zeichen anzeigen, ob die
Beriihrung dber Fair oder Foul Territory stattgefunden hat. Nachdem
der Ball dann gefangen oder fallen gelassen wurde, kann er dann
entsprechen, Catch, Foul Ball oder (durch erneutes aktives zeigen in
Richtung Fair-Territory) Fair Ball anzeigen.
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Delayed Dead Ball

Aus der aufrechten Position wird der linke
Arm seitlich ausgetreckt, so dass die
Faust bei ausgestrecktem Arm auf
Schulterhéhe gehalten wird. Die Finger
der Faust zeigen dabei nach vorne.

Das Zeichen wird gehalten wahrend sich
der Runner zwischen den beiden Bases
befindet, zwischen denen sich die
Obstruction ereignet hat, es sei denn, es
entwickelt sich sein Rundown oder der
Schiedsrichter kann aus einem anderen
Grund nicht in dieser Position bleiben.
Dieses Zeichen kann auch im Laufen gehalten werden. Wenn der Plateumpire einen lllegal
Pitch callt, gibt er das Zeichen ohne vorher hoch zukommen. Ein Hochkommen stelle eine
erhdhte Verletzungsgefahr dar, sollte der Ball nach hinten weggefoult werden.

Infield Fly

Der Arm wird nach oben ausgestreckt und der Zeigefinger zeigt in die Hohe (als
wurde der Schiedsrichter auf einen sehr hohen Pop-up zeigen). In dieser
Position erfolgt der Call:“Infield Fly!“ Er kann erganzt werden durch ,The Batter
is out!®.

Home Run

Der rechte Arm wird hoch Uber dem Kopf nach oben gestreckt, der Zeigefinger
ist ebenfalls gestreckt. In dieser Haltung wird mit der Hand und dem Arm eine
kreisférmige Bewegung im Uhrzeigersinn durchgefuhrt.
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Ground-Rule Double

Der rechte Arm wird hoch tber dem Kopf nach oben gestreckt, der Zeige- und
Mittelfinger sind ausgestreckt und sie werden so gehalten, dass beide Finger
deutlich gesehen werden.

Es wird KEINE kreisférmige Bewegung mit Hand und Arm ausgefihrt! So wird
angezeigt, dass es sich nur um zwei Bases handelt, die zugewiesen werden.

Point

Der rechte oder linke Arm mit dem ausgestreckten Zeigefinger der Hand wird in Richtung
eines Spielers und eines Plays gestreckt. Der andere Arm ist kontrolliert an der Seite des
Koérpers.

Dieses Zeichen wird eingesetzt um auf eine Besonderheit im Zuge eines Plays hinzuweisen
(Tag, missed Tag, ein Ful’ der zu frih von einer Base genommen wurde, ...) oder um
deutlich zu machen, welcher Spieler einen RegelverstoB begangen hat.

Diesem Zeichen folgt immer ein weiteres Zeichen, i.d.R. ,Safe” oder ,Aus®). Allerdings muss
das ,Point“-Zeichen erst beendet sein, dadurch dass der rechte Arm wieder zum Korper
gebracht wurde. Erst dann kann das zweite Zeichen initialisiert werden.

Ejection

Bei der Ausfihrung dieses Zeichens ist es unbedingt notwendig, dass der Schiedsrichter mit
seiner Bewegung und Gestik nicht aggressive in Richtung der Person macht, die vom Spiel
ausgeschlossen wird. Und auch keine die von Zuschauern oder anderen am Spiel beteiligten
so wahrgenommen wird. Das Zeichen sollte entsprechend ruhig ausgefuhrt werden,
nachdem erst mal Raum zwischen Schiedsrichter und auszuschlieBender Person geschaffen
wurde. Es geht bei diesem Signal nicht um ein prazise auszufihrendes, aber es muss
eindeutig sein.

Zwei Varianten stehen dabei grundséatzlich zur Verfugung:

Wéhrend man der auszuschlieBenden Person frontal gegentbersteht, macht man einen
Schritt zurtick mit dem linken FuB, um die Kérperhaltung zu 6ffnen und eine freie
Bewegungsrichtung zu erhalten. AnschlieBend wird die rechte Hand wie zum Wurf hoch
gehoben und von einer Position oberhalb des Kopfes wird die Hand mit ausgestrecktem
Zeigefinger wie die Fortsetzung des Wurfes am Korper vorbeigefiihrt und endet in einem 45°
Winkel vom Kérper leicht Richtung Himmel zeigend. Der Schiedsrichter steht jetzt seitlich im
90° Winkel zum ausgeschlossenen Spieler, es besteht kein Blickkontakt mehr.

Zuerst wird die rechte Hand gehoben, wie zum Signal Stopp. Die Hand ist flach ge6ffnet mit
der Handflache in Richtung der auszuschlieBenden Person — wie bei einem Time Zeichen,
allerdings nur mit der rechten Hand. Dies gibt das Zeichen daflr, dass die Diskussion
beendet ist. Jetzt wird die Hand zuriick genommen, etwas bis zum Ohr und anschlie Bend mit
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gestrecktem Zeigefinger wieder nach vorne gebracht. Die Hand endet mit dem Zeigefinger
im 45° Winkel nach oben zeigend.

The Run Scores

Flr dieses Zeichen steht der Schiedsrichter neben der Homeplate und zeigt (wiederholt und
deutlich) auf die Homeplate. Dabei erfolgt der verbale Zusatz: ,Der Run zahlt!“ oder ,Score
the run!®.

AnschlieBend ist es unbedingt notwendig, mit dem Scorer Augenkontakt aufzunehmen und
sicher zu stellen, dass das Zeichen verstanden wurde. Wenn vorhanden ist auch das
Scoreboard im Auge zu haben, ob der Run gezahlt wurde.

Zur Verstarkung oder bei Unklarheiten wird das Zeichen wiederholt.

The Run does not Score

Fur dieses Zeichen steht der Schiedsrichter neben der Homeplate. Beide Arme werden
ahnlich dem Foul Ball Zeichen tber den Kopf gehoben. Von da aus, werden die Arme Uber
dem Kopf gekreuzt und wieder in die Ausgangsposition zuriickgebracht. Diese Abfolge wird
mehrmals wiederholt. Dabei erfolgt der verbale Zusatz ,Der Run zahlt nicht!“ oder ,No run!*.
AnschlieBBend ist es unbedingt notwendig, mit dem Scorer Augenkontakt aufzunehmen und
sicher zu stellen, dass das Zeichen verstanden wurde. Wenn vorhanden ist auch das
Scoreboard im Auge zu haben, um sicher zu stellen, dass der Run nicht gez&hlt wurde.

Do not Pitch

Wenn es eine Situation gibt, in der der Batter noch nicht bereit ist, aber der Pitcher den
Anschein erweckt bereits werfen zu wollen, streckt der Plateumpire seinen Arm gerade nach
vorne und halt die gedffnete Hand mit den Handflachen Richtung Pitcher.

Es sollte die Hand genommen werden auf deren Seite kein Batter steht.

Dieses Zeichen muss nicht benutzt werden, sobald der Pitcher an der Pitching Plate steht
und der Batter noch nicht bereit ist. Das Zeichen sollte ausschlieBlich verwendet werden,
wenn die Gefahr besteht, dass der Pitcher zu frih pitcht.

Strike

Das verbale Zeichen wird gegeben,
wahrend der Schiedsrichter noch in der

~ Position ist, in der er den Pitch beobachtet
(linkes Bild). AnschlieBend kommt der
Schiedsrichter mit dem Oderkérper hoch,
ohne die FiiBe dabei zu bewegen. Der
linke Arm wird an den Kérper in die Nahe
der Kérpermitte gebracht. Der rechte Arm
macht eine Bewegung wie beim Aus Call.
Dabei kann er entweder seitlich neben
dem Kdrper gehalten werden oder nach
vorne vor dem Korper gebracht werden
(rechtes Bild). Wichtig bei der Ausfiihrung
ist, dass der Ellenbogen mindestens auf Schulterhbhe gebracht wird und Oberarm und
Unterarm mindestens einen 90° Winkel bilden.
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Das Zeichen wird lang genug gehalten, um Uberzeugend zu wirken und deutlich sichtbar zu
sein. AnschlieBend wird der rechte Arm zur Kérpermitte zurlickgebracht und anschlie Bend
die FiiBe bewegt.

Foul Tip

Das Zeichen wird gestartet, nachdem der

Plateumpire den Oberkérper aufgerichtet
hat. AnschlieBend bringt er den linken
Arm vor den Kérper, so dass die Hand
leicht nach oben gerichtet und etwa auf
Brusthdhe ist. Die Handflache zeigt dabei
nach unten. Dann wird mit der rechten
Hand eine Wischbewegung Uber die
Finger der linken Handausgefihrt (linkes
Bild), die sich nach oben und auBen
fortsetzt, bis der Arm seitlich vom Kérper
weg zeigt.

Dem Foul Tip Zeichen folgt immer ein
Strike Zeichen (rechtes Bild).

Count

Zum Anzeigen des Counts bringt der Schiedsrichter seine Hande wie beim
Foul Zeichen Uber den Kopf und leicht nach vorne. Der Schiedsrichter sollte
sein Hande in den Augenwinkeln wahrnehmen. Die Kérper und die
Handflachen zeigen Richtung Pitcher.

Balls werde mit der linken Hand gezeigt, Strikes mit der rechten. Die Finger
zum Anzeigen sollten nebeneinander liegen und nicht durch nicht
ausgetreckte Finger getrennt sein.

Das Zeichen kann wird verbal erganzt durch die Ansage des Counts, z.B. ,2
Ball. 2 Strikes.” Die Ansage sollte immer erfolgen, wenn auch das Zeichen
erfolgt und sie sollte immer vollstédndig sein, auch wenn z.B. noch keine
Strikes gepicht wurden.

Der Count wird Richtung Pitcher gezeigt und lange genug, damit ihn jeder
andere Spieler sehen konnte.

Es empfiehlt sich, den Count mindestens dann zu zeigen, wenn der auf 3 Balls oder 2
Strikes wechselt und der néchste Pitch damit das at-Bat beenden kann.

Umpire-to-Umpire Signals

Waéhrend die meisten Signale (s.0.) den Sinn haben Entscheidungen des Schiedsrichters an
die Beteiligten des Spiels und die Zuschauer zu senden, sind Umpire-to-Umpire Zeichen
dazu da, Informationen innerhalb der Crew zu Ubermitteln. Dies sind keine Geheimzeichen!
Es ist egal, ob sie von anderen gesehen werden. Sie sind nur nicht so konzipiert, dass sie
von allen gesehen werden missen.

Wegen dieser Unterscheidung werden sie im Gegensatz zu anderen Signalen nicht hoch
und auBerhalb des Kdrpers gegeben, sondern i.d.R. tiefer und/oder vor dem oder nah am
Kérper.
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Wie alle anderen Signale auch, sind sie wichtiger Bestandteil zu guter Kommunikation
innerhalb der Crew. Diese Signale sollten eindeutig und genau sein und durchgangig
wahrend des Spiels genutzt werden. Um die Sichtbarkeit zu erhéhen werden sie i.d.R. vor
einem farblich anderen Hintergrund gegeben, z.B. dem Polo-Shirt, der Jacke oder der Hose.

Im Folgenden sind die wichtigsten Umpire-to-Umpire Signale beschrieben und z. T.
bildlich dargestelit:

Infield Fly Situation

In einer Infield-Fly Situation wird die rechte gedffnet und flach auf die Brust
gelegt. Die andere Hand wird neben dem Korper gehalten.

Das Infield-Fly Zeichen sollte vom Plateumpire ausgehen und wird dann
ebenso von den anderen Schiedsrichtern zurlickgegeben.

Keine Infield Fly Situation mehr

Die rechte Hand geht in einer Wisch-Bewegung vom Ellenbogen des linken
Arms zum Handgelenk. So wird angezeigt, dass eine Infield-Situation
aufgehoben ist.

Frage: Anzahl der Aus?

Um nachzufragen oder abzugleichen wie viele Aus es sind, nimmt der Schiedsrichter mit
einem Kollegen Blickkontakt auf und legt die gedffnete Hand auf den Oberschenkel. Die
Handfldche zeigt dabei Richtung Bein.

Es ist ok, die Frage dabei laut zu verbalisieren: ,Name, wieviele Aus hast Du?“. Da dies aber
eine unndtige Aufmerksamkeit auf die Schiedsrichter lenkt, sollte es wenn méglich
vermieden werden. AuBerdem fuhrt eine Wiederholung einer solchen Frage zum Eindruck,
dass der Schiedsrichter unkonzentriert ist.
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6 Umpire Signals

Antwort: Anzahl der Aus!
Der gefragte Schiedsrichter antwortet, indem der die Anzahl der Aus mit seinen
Finger vor dem rechten Oberschenkel anzeigt.

Frage: Count?

Um einen Partner nach dem aktuellen Count zu fragen, legt der
Schiedsrichter beide Hange gedffnet vor den Oberkérper und bewegt sie
leicht auf und ab. Die Handflachen zeigen zum Korper.

Es ist ok, die Frage dabei laut zu verbalisieren: ,Name, welchen Count hast
Du?“. Da dies aber eine unnétige Aufmerksamkeit auf die Schiedsrichter
lenkt, sollte es wenn mdglich vermieden werden. AuBerdem fiihrt eine
Wiederholung einer solchen Frage zum Eindruck, dass der Schiedsrichter
unkonzentriert ist.

Antwort: Count!

Der gefragt Schiedsrichter antwortet, indem er den Count mit beiden Handen
vor seinen Oberschenkel anzeigt. Wie immer, gibt dabei die linke Hand die
Anzahl der Balls und die rechte Hand die Anzahl der Strikes an.

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 45/118



6 Umpire Signals

Dritter Strike gefangen

Um anzuzeigen, dass der dritte Strike gefangen wurde, zeigt der
Baseumpire eine geschlossene Faust seitlich des Kérpers an. Die
Handflache zeigt Richtung Plateumpire. Die Faust sollte nicht Gber
Gurtelh6he angezeigt werden.

Dritter Strike nicht gefangen

Um anzuzeigen, dass der dritte Strike nicht gefangen wurde, zeigt der
Baseumpire mit seinem Zeigefinger auf den Boden. Die Hand sollte etwas
tiefer gehalten werden, als bei der Anzeige, dass der dritte Strike gefangen
wurde.

Dieses Zeichen weist daraufhin, dass es evil. zu einem Play am Batter-
Runner kommen kénnte.
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7 Verhaltensregeln und Praxis-Tipps
fur Schiedsrichter

7.1 Verhaltensregeln fiir Schiedsrichter

7.1.1 Punktlichkeit

Leider wird immer h&ufiger berichtet, dass die Schiedsrichter zwar 60 Minuten vor
Spielbeginn am Platz sind, aber nicht rechtzeitig zum Spielbeginn aus der Kabine kommen.
Auch die Einhaltung der abgesprochenen Pause zwischen den Spielen eines Double
Headers scheint immer haufiger nicht zu erfolgen.

Bis auf weiteres gelten deshalb die folgenden Richtlinien, deren Einhaltung ab sofort in enger
Zusammenarbeit mit den Teams beobachtet wird:

1. Die eingeteilte Umpire-Crew ist spatestens 15 Minuten vor dem angesetzten
Spielbeginn umgezogen und einsatzbereit am Spielfeld.

2. Inder zur Verfugung stehenden Zeit werden die Bélle vorbereitet, die Angaben der
Schiedsrichter an den Scorer weitergegeben und der Equipmentcheck durchgefuhrt
(siehe 6.1.2)

Nach Beendigung des ersten Spieles wird umgehend mit beiden Coaches vereinbart:
1. Zu welcher Uhrzeit die Plateconference stattfindet
2. Welche Feldmarkierung nachgekreidet werden missen
3. Das die Lineups zu diesem Zeitpunkt fertig sein missen

Die Pause zwischen den Spielen darf nur in einvernehmlicher Absprache zwischen der Crew
und den Coaches beider Teams mehr als 30 Minuten betragen. Griinde flr langere Pausen
kdnnen lediglich extreme Witterungsverhalinisse oder extrem lange Wegezeiten zu den
Kabinen sein.

FUr die Einhaltung dieser Vorgaben tragt der jeweilige Crew Chief die Verantwortung.

7.1.2 Equipmentcheck

Vor Beginn jedes Softball-Bundesliga Spieles bzw. Double Headers muss sich die Umpire
Crew von dem ordnungsgemaBen Zustand der Helme und Schléager beider Teams
Uberzeugen. Die Schiedsrichter missen auBerdem die Schlager auf ihre Zulassigkeit geméan
BuSpO prifen (s. Manual 3.1.1 zugelassene Schlager). Die Ankunft ist so zu planen, dass
diese Kontrolle durchgefihrt werden kann.

Finden die Schiedsrichter defekte Helme oder nicht zugelassene Schlager, sind diese
Ausrlstungsgegenstande fir die Dauer des Spieles beim Scorer zu deponieren und nach
dem Ende des Spieles bzw. Double Headers zurtickzugeben.
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Besondere Falle oder Haufungen sind dem Regionalchef mitzuteilen um ggf. geeignete
MaBnahmen einzuleiten.

7.1.3 Schmuck bei Schiedsrichtern

Auch wenn der Sicherheitsaspekt flir uns nicht ganz so wichtig erscheint, sollte die
Vorbildfunktion (insbesondere beim Durchsetzen dieser Regel) beachtet werden!

Auch Schiedsrichter diirfen gem. 6.9.11 der BuSpO 2010 keinen sichtbaren Schmuck tragen.
Ausgenommen sind lediglich Eheringe und Ketten. Wegen der o. g. Vorbildfunktion und der
von Ringen ausgehenden Verletzungsgefahr — wenn z. B. ein Ball den beringten Finger trifft
— sollten Schiedsrichter keinerlei Schmuck tragen.

In den nachfolgenden Abschnitten haben wir verschiedene Tipps zusammengetragen,
welche die Schiedsrichter unterstlitzen sollen bzw. lange veraltete Signale oder Mechanics
ausrdumen sollen.

7.2  Allgemeine Tipps fiir Schiedsrichter

1. Nutzt die Zeit bis Spielbeginn, um Mechanics und Zustandigkeiten abzusprechen.
Auch wenn alle Kollegen der Meinung sind nach dem Standard zu handeln, gibt es
wichtige Punkte die vor dem Spiel zu kléren sind, bspw. Wer covert 3rd Base bei
einem Triple!

2. Lasse nicht zu, dass ein Spieler oder Coach sich bei Dir Gber Deinen Kollegen
aussert. Mache unmissverstandlich klar, dass Deine Schmerzgrenze im Zweifel
niedriger ist, da Dein Kollege ja nicht reagieren kann.

3. Achte darauf, dass im Falle einer Diskussion nur ein Coach Deinem Kollegen
gegenuber steht. Sollte sich ein zweiter Coach oder ein Spieler hinzu begeben, gehe
entsprechend umgehend dazwischen!

4. Versuche nicht, verletzten Spielern zu helfen, auBer Du bist ausgebildeter Ersthelfer
und es handelt sich méglicherweise um eine lebensbedrohliche Situation, wie z.B.
Bewusstlosigkeit. Mache Platz, um den Coaches und Mitspielern die Versorgung zu
ermdglichen.
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7.3 Tipps fir den Plate Umpire

1. Achte auf gutes Timing!!! Die meisten Fehlentscheidungen werden getroffen, weil der
Pitch zu friih beurteilt wurde! Beobachte den Pitch die gesamte Flugbahn bis in den
Catcher's Mitt. Uberdenke Deine Entscheidung kurz und mache erst dann Deinen
Call und (bei einem Strike) Dein Signal!

2. Achte darauf, dass Du rechtzeitig (aber nicht zu frih!) im ,Slot” bist. Gehe runter,
wenn der Pitcher mit seiner Bewegung beginnt.

3. HUSTLE! Zeige dass Du den Job ernst nimmst und gehe den Spielern mit gutem
Beispiel voran.

4. Nimm bei der Plate Conference die Line-ups beider Coaches zusammen entgegen,
damit die Line-up flr beide Teams gleichzeitig offiziell ist.

5. Kontrolliere die Line-ups genau ob keine Fehler bei Namen, Nummern oder
Positionen vorhanden sind (fehlende Vornamen bei Geschwistern, doppelte
Rickennummern, doppelte Positionen etc).

6. Klare die Groundrules grindlich, damit es spéter keine Probleme gibt und Alle
dasselbe Verstandnis haben.

7. Stell Dich und Deine(n) Partner allen Coaches vor. Versuche einen freundlichen, aber
professionellen Grundton zu etablieren. Der Stimmung der Plate Conference kann
die Stimmung des gesamten Spieles beeinflussen.

8. Neue Bélle sind ab Werk mit einem rutschigen Film Gberzogen. Insbesondere bei
Regen kann dieser Film die Kontrolle des Pitchers verringern. Reibe deshalb
ausreichend Balle vor Spielbeginn mit etwas (méglichst hellem) Sand ab. Einfache
Arbeitshandschuhe aus dem Baumarkt helfen dabei, saubere Hande zu behalten.

9. Halte die Homeplate sauber und wenn Du sie blrstest, wende Deinen Riicken dem
Pitcher zu. Blrste die Platte immer mit ,peppigen® Bewegungen.

10. Versuche Uberfliissige Unterbrechungen zum Reinigen der Plate zu vermeiden, nutze
lieber anderweitige Unterbrechungen (Foulball wird geholt, charged conferences
etc.). Nutze das Bursten der Platte um dem Catcher etwas mitzuteilen (falls
notwendig).

11. Sage deutlich ,Ball®, aber nicht “Ball One” oder “Ball low”. Das verbale Callen aller
Pitches hilft Deinem Timing! Verzichte auf "take your base" und zeige nicht zum
ersten Base. Die Batter sollten den Count wissen und kennen mit Sicherheit den Weg
zum ersten Base.

12. Wird ein Batter vom Pitch getroffen gibt es nach den Regeln mehrere mdégliche
Folgen. Bekommt der Batter 1st Base awarded, dann zeige den Award auch an!
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13. Sage nur “Strike” und nicht “Strike one”. Du kannst "Strike three” sagen, aber solltest
nie “you're out" dazusagen, da Du vergessen kdnntest, dass der Batter noch nicht out
ist (Dropped 3rd Strike-Rule).

14. Zeige den Count stets deutlich sichtbar, mindestens auf Kopfhéhe, mit den
Handflachen zum Pitcher an. Dabei zeigt die linke Hand immer die Balls, die rechte
Hand die Strikes an. Null Balls oder Null Strikes werden mit einer Faust angezeigt
(keinesfalls 3 Balls oder 2 Strikes mit einer Faust anzeigen. Die Anzahl ,2“ sollte
dabei nicht mit einer Fingerkombination angezeigt werden, die in stdlichen Landern
leicht missverstanden werden kénnte. Der Count zum Partner wird unterhalb des
Gaurtels, Handflachen zur Hose, angezeigt.

15. Bei verbaler Ansage des Counts werden immer zuerst die Balls, dann die Strikes
angesagt. Da nicht alle Spieler diese Reihenfolge kennen muss eine korrekte Ansage
z.B. lauten ,3 Balls und 2 Strikes®. Kurzformen wie ,DreiZwei“, ,Drei und Zwei“,

» 1 hirtytwo® oder ,Full Count” sind lediglich Anzeichen von Faulheit und flihren im
Zweifel zu Missverstéandnissen.

16. Sollte der Batter schwingen und verpassen reicht ein sehr leiser oder non-verbaler
Call vollkommen aus. Das gilt auch fir den dritten Strike!

17. Spare Dir das Zeigen auf den Batter beim Callen eines Schwunges fur die wirklich
knappen Entscheidungen wie Check Swing oder Bunt-Versuch.

18. Ein deutlicher Selling-Strike Call sollte beim gecallten dritten Strike erfolgen,
insbesondere bei kritischen Momenten im Spiel. Der Call sollte aber nicht soweit
fihren, dass daraus eine Show wird oder der Batter vorgefihrt wird. Benutze Dein
Signal und Deine Stimme um anzuzeigen, wie knapp oder wichtig Deine
Entscheidung war.

19. Zeige weder mit Stimme oder per Handbewegung an wo der Pitch die Strikezone
verpasst hat. Es ist akzeptabel, eine leichte Kopf- oder Kérper-Bewegung in die
Richtung zu machen.

20. Calle nur Strikes auf Checked Swings allein, wenn Du Dir wirklich sicher bist! Frage
im Zweifel Deinen Partner, ggf. auch ohne Rickfrage des Catchers.

21. Sollte Dich der Catcher um Ruckfrage bei Deinem Kollegen bitten, solltest Du dieser
Bitte immer nachkommen. Die Diskussion Uber die Sinnhaftigkeit dauert im Zweifel
langer als die Nachfrage! Ausserdem kann Dein Kollege im Zweifel selbst
entscheiden, ob sein Winkel flir eine verninftige Entscheidung ausgereicht hat.

22. Frage bei Check Swing Situationen, bei denen Dein Call direkten Einfluss auf den
Batter und/oder Runner hat (Full Count, dropped 3rd Strike etc.), immer sofort Deinen
Kollegen, ohne auf einen Appeal zu warten.

23. Sage nie ,Fair Ball“ (nur Zeichen!), weil es mit ,Foul Ball“ verwechselt werden kdnnte.

24. Sage nie ,Foul Tip“, weil es mit ,Foul Ball“ verwechselt werden kdnnte.
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25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Bewege Dich schnell bei Pop ups im Foul Territory! Du musst deutlich sehen ob der
Catcher den Ball gefangen hat und ggf. ob der Ball vorher einen Zaun berthrt hat.
Versuche nicht selbst, den Ball in der Luft zu finden, sondern orientiere Dich am
Catcher.

Versuche Fair/Foul Entscheidung immer auf der Foul-Line zu treffen (hustle!) oder
mach zumindest den Call von dort. Beim Treffen der Entscheidung solltet Du aber
wie immer zum Stillstand gekommen sein!

Bei allen Infield-Hits ohne andere Baserunner musst Du dem Runner Richtung 1st
Base folgen (links um den Catcher herum!). Versuche immer ca 1/3 der Strecke zu
schaffen bevor das Play erfolgt. Von dort kannst Du eine mégliche
Interference/Obstruction erkennen oder auf Nachfrage Deines Partners(!) helfen bei
der Frage nach Kontakt des Fusses zum Base, ob der wischende Tag des 1st
Baseman getroffen hat, der Ball unter Kontrolle war etc.

Auswechslungen dirfen nur von Dir angenommen werden. Lasse nicht zu, dass
Coaches Auswechslungen mit dem Scorer besprechen. Nur der Stand Deiner
Lineup-Card ist ausschlaggebend und Du musst sie unter Kontrolle behalten. Notiere
alle Wechsel, damit Du flr Batting out of Order, lllegal Re-Entry etc gewappnet bist!

Gib bei allen Charged Conferences dem Coach Deine Entscheidung bekannt. Am
Besten Du positionierst Dich daflir auf dem ,Rickweg“ des Coaches. Notiere alle
Conferences um bei eventuellen Diskussionen oder Protesten vorbereitet zu sein.
Halte die Dauer von Conferences in angemessenen Rahmen.

Holst Du den Catcher nach einer Besprechung vom Pitcher ab, hustle zuriick und
Lnimm ihn mit*. Die meisten Catcher werden auch joggen, wenn Du daneben joggst!

Der Catcher braucht Dich und Du brauchst den Catcher. Versuche eine freundliche,
aber professionelle Atmosphére zu etablieren. Hat der Catcher einen Ball
abbekommen, gib ihm Zeit den Schmerz ,abzuschitteln®, ohne dass Alle auf ihn
warten (burste erneut die Plate, Uberprife den Ball beim Pitcher usw.). Ein cleverer
Catcher wird fur Dich dasselbe tun, bspw. nach einem Foulball auf Deinen
Oberschenkel.

Achte rechtzeitig auf ausreichend Balle im Ballbag, um unnétige Verzégerungen zu
vermeiden. Bitte freundlich den néchsten Batter (oder jemanden im Dugout), fir neue
Bélle zu sorgen und bedanke Dich fur den Service!

Trifft ein Ball einen rauhen oder kantigen Teil eines Zaunes oder des Dugouts, bringe
sofort einen neuen Ball ins Spiel um den alten Ball auf Beschadigungen zu prifen
(und ggf. aus dem Spiel zu nehmen).

Reagiere nicht auf Fans! Es ist teilweise unmdglich sie nicht zu héren, aber zeige
Ihnen nicht, dass sie Dich ablenken oder provozieren kdnnen.

Fuhre Diskussionen mit Coaches kurz und sachlich. Blocke nicht jede Nachfrage
einer Regelauslegung ab mit dem Verbot der Diskussion Uber Judgementcalls.
Unterlasse Bemerkungen Uber Spieler, den Spielstand oder Ahnliches in einer
Diskussion!
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7.4  Tipps fir den Base Umpire

1. In Position A (oder D im 3-Umpire-System) stehe 6 bis 8 Meter hinter dem Base im
Foul Territory. Der Abstand zu einem Forceplay sollte 3-4 Meter nicht unterschreiten!

2. Bewege Dich bei allen gepitchten, geworfenen und geschlagenen Béllen. Komme
aber zum Stillstand, bevor eine Entscheidung zu treffen ist.

3. Achte auf gutes Timing! Mache keinen Call bevor das Play nicht zu Ende ist.
Vermeide einen zweiten Call nach Ubersliden oder Fallenlassen des Balles, nur weil
Du zu frih gecallt hast!

4. Der richtige Winkel ist wichtiger als die Entfernung.

5. Habe immer den Ball im Auge und drehe Dich erst zum Play wenn Du sicher bist,
dass Dich der Wurf nicht treffen kann (bzw. berhaupt erfolgt).

6. Prife, ob die Bases fest und Rubber und Bases sauber sind. Reinige den Rubber
unmittelbar nach dem dritten aus eines jeden Halbinnings.

7. Wenn keine Runner auf Base sind, bewege Dich leicht mit dem Pitch mit, damit Du
schneller starten kannst, wenn Du ins Feld laufen musst. Ubertreibe es aber nicht, da
Du einen guten Blick auf die Plate Area brauchst (Batter wird getroffen, hat sich
angeschlagen usw.).

8. Siehst Du aus dem Feld heraus, dass der Batter sich angeschlagen oder den Ball ein
zweites Mal berlihrt hat, mache sofort einen entsprechenden Call (warte nicht auf
Ruckfrage des Plate Umpires). Der korrekte Call muss hier jedoch immer nur ,Dead
Ball* lauten. Ein ,Foul Ball“ — Call kénnte der Entscheidung des Plate Umpires
widersprechen, der aufgrund der Distanz deutlich besser beurteilen kann, ob der
Batter noch in der Box war etc.

9. Mach keine Ubertrieben lauten Ausrufe oder Gestiken bei offensichtlichen Safe/out-
Calls.

10. Nach jedem Versuch einen Spieler aus zu machen, ist ein Call erforderlich.—

11. Ein ,safe“-Call ist aber unnétig, wenn der Ball offensichtlich am defensiven Spieler
vorbeigegangen ist.

12. Versuche auch bei Plays auBerhalb Deiner Zustandigkeit etwas zu sehen, um spéter
evtl. helfen zu kénnen.

13. Sei immer VOR dem Play am Ort des Geschehens (Be on top of your plays).
14. Versuche eine Position zu wahlen, die keinem Fielder den Blick verbaut.

15. Gehe nie von einer Position zur nachsten, sondern laufe. Dein hustle ist ein gutes
Beispiel und zeigt, dass Du den Job ernst nimmst.

16. Verkaufe knappe Calls mit ausreichend Stimme und enthusiastischem Signal
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17. Immer wenn Runner auf den Bases sind, sollten Base Umpire die Set Position
einnehmen.

18. Bei Rundowns liegt die Entscheidung bei dem Umpire, auf welchen der Runner
zulauft.

19. Beriihre keine Bélle die geschlagen oder Dir zugeworfen werden. Vielleicht ist der
Ball doch live oder es waren noch keine 3 Outs.

20. Gib durch deutliche Calls Deine Entscheidung fiir Alle bekannt, z.B. bei Interference
oder Overthrows (,you, second base!!*)!
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8 Evaluation

8.1  Allgemein

Wenn Du alleine zuhause oder auf der Rickfahrt bist, arbeite das Spiel nochmals auf. Eine
umfassende Selbstevaluation macht Dich zu einem besseren Schiedsrichter.

Hier sind einige Fragen, die dabei helfen kdnnen. Sei ehrlich zu Dir selbst, dann findest Du
gute Ansatze Dich zu verbessern.

Habe ich falsche Entscheidungen getroffen? Welche? Warum?
Habe ich richtige Entscheidungen aus dem falschen Grund getroffen?
Gab es Situationen in denen ich froh war, keinen Call machen zu missen?
Habe ich das Spiel zu allen Zeitpunkten kontrolliert?
Habe ich mich wegen &uBerer Einflisse unwohl gefihlt?
Gab es Kritik an meiner Spielleitung?
e Setze Dich damit ehrlich auseinander!
e Meistens gibt es einen Grund fir offene Kritik
7. Gab es Situationen in denen ich den Kollegen habe schlecht aussehen lassen?
8. Haben meine Zeichen oder verbalen AuBerungen fiir Verwirrung gesorgt?
9. Habe ich Regeln falsch ausgelegt bzw. angewendet?

e Nachschlagen!
10. Habe ich bei Pre-Game was vergessen?
11. Stand ich immer richtig? War das immer ein guter Platz?
12. Bin ich mit Kritik und Kommentaren (Beleidigungen) richtig umgegangen?
13. An welchen Punkten will ich im n&chsten Spiel arbeiten?

okwn -

8.1.1 Hilfsmittel Tagebuch

Es ist hilfreich fir die eigene Entwicklung, nach jedem Spiel einen ,Tagebuchbericht* Gber
die eigene Leistung zu schreiben. Das erzwingt das Nachdenken und Reflektieren Uber die
eigene Leistung und hilft am Ende der Saison Muster innerhalb der eigenen Leistung zu
erkennen.

Das ist dann auch eine gute Grundlage fiur Gesprache mit erfahrenen Schiedsrichterrn

8.2 SWOT-Analyse

Die SWOT-Analyse ist urspriinglich ein Instrument des strategischen Managements. Sie
dient dazu, aus den Stéarken und Schwéachen einer Organisation (interne Sicht) und den
Chancen und Risiken der Umwelt (externe Sicht) geeignete strategische Lésungsalternativen
fur die Erreichung der Ziele der Organisation abzuleiten.

SWOT steht fur
— Strengths (Starken)
— Weaknesses (Schwéachen)
— Opportunities (Chancen)
— Threats (Risiken)
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Eine Ubertragung auf den Sportbereich ist méglich und zeigt dann
Entwicklungsmdglichkeiten zur Leistungsverbesserung auf. Dabei wird die eigene Situation
als Ausgangspunkt der Entwicklung genommen.

Starken und Schwachen sind eine direkte Bewertung meiner Leistung. Sie geben mir
Ansétze, wo ich mich verbessern muss und was mir Halt gibt. Die Schwachen missen
erkannt werden und versucht werden, sie in Starken zu verandern.

Strengths - Starken:
— Was sind meine Starken?
— Wo bekomme ich wenig Kritik? Wovor habe ich keine Angst im Spiel?
— Selbstanalyse der Dinge, die bei mir gut sind
« Calls an der Platte / im Feld
* Regelkenntnis
« Umgang mit Stresssituationen
» Kondition

Weaknesses — Schwéachen:
—  Wo muss ich besser werden?
—  Wo merke ich immer wieder, dass ich Probleme habe
« Muster die im Tagebuch auftreten
« Fehler oder Unsicherheiten, fir die auf den ersten Blick keine
Erklarungen da sind
« Flhle ich mich unwohler im Feld / an der Platte? Auf einer Position?

Opportunities — Chancen
— Was kann mir Helfen besser zu werden, auf das ich zurlickgreifen kann?

— Welche externen Faktoren gibt es, die mir die Méglichkeit geben, besser zu
werden?
« Viel Zeit fUr Spiele
» Einen Kollegen, mit dem ich viele Spiele machen kann und von dem
ich lernen kann/will
» Eine Gruppe von Kollegen, mit denen ich mich regelmaBig austausche

Threats — Risiken
— Welche auBeren Faktoren stehen einer Weiterentwicklung im Weg?
» Hohe Belastungen im Beruf
» Viele andere Funktionen rund um den Sport
» Gegensatz: Spieler — Coach — Schiedsrichter
« Wenig Vereine in meiner Gegend
« Keine Kollegen in der Nahe zum Austausch

Die SWOT-Matrix:
Starken Schwichen

SWOT-Analyse

Chancen Risiken
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8.3 Jahrlicher Selbstanalysebogen

Saison Auswertung als Hilfsmittel zum Riickblick und zur Vorbereitung auf die Saison
Um in der spielfreien Zeit an der eigenen Entwicklung zu arbeiten und sich auf die nachste
Saison vorzubereiten, ist es wichtig, die abgeschlossene Saison zu betrachten. Das sollte
schriftlich und kann anhand des vorgestellten Bogens passieren.

Der Bogen wird NICHT abgegeben, sondern ist nur fiir den eigenen Gebrauch

Dazu sollten die folgenden Fragen beantwortet werden:
« Was hat gut funktioniert? Was waren mein Starken?
« Woran habe ich gearbeitet oder muss ich arbeiten?
« Wie habe ich daran gearbeitet?
« Was hat funktioniert?
«  Wo binich besser geworden? Wodurch?
« Wie bewerte ich meine Leistung in der vergangenen Saison?
« Auch im Verhéltnis zu anderen Kollegen?
* Im Verhaltnis zu besseren Kollegen (DM, ESF, ISF, ...)
« Wie haben andere meine Saison bewertet?
« Nominierung zu Events?
» Feedback von Kollegen
« Was sind meine Ziele fiir nachstes Jahr? Fir in 5 Jahren?
« Was will ich erreicht haben?

- DM
- ESF
+ Playoffs

« X Anzahl von BL Spielen in der Saison

Im Folgejahr kommt dann hinzu:
« Auswertung der Saisonauswertung des Vorjahres
« Sind meine Starken weiterhin vorhanden? Habe ich sie ausgebaut?
« Habe ich an den Feldern gearbeitet, an denen ich Arbeiten wollte? Bin
ich besser geworden?
» Habe ich meine kurzfristigen Ziele erreicht?
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DBV Softball Umpire Selbstevaluation
Name: Lizenznummer: Jahr:
Ausgeflllt am Uberpriift am:
Teil A Mein Starken als Umpire sind: Anmerkungen wahrend
der Uberprifung:
1.
2.
3.
4.
Teil B Derzeit muss ich mich in folgenden Anmerkungen wahrend
Bereichen verbessern: der Uberprifung:
1.
2.
3.
4
Teil C Meine langfristigen Ziele (3-5 Jahre): Anmerkungen wahrend
der Uberprifung:
1.
2.
3.
4.
Teil D Meine Ziele fiir nachstes Jahr: Anmerkungen wahrend
der Uberpriifung:
1.
2.
3.
4.
Anmerkungen:
Anmerkungen:

1. Dieses Formular sollte am Ende jeder Saison ausgefillt werden. Dazu kann ein Austausch mit anderen
Kollegen oder das Fiihren eines Umpire-Tagebuches hilfreich sein.

2. Ziele sollten, spezifisch, messbar, angemessen und attraktiv, realistisch und terminierbar (SMART).

3. Die kurzfristigen Ziele sind zwischenschtirre auf dem Weg zu den mittel- und langfristigen Zielen.

4. Du solltest fur Dich festhalten, an welchen Ziele, Du auf welche Weise arbeiten willst. Z.B. im Training oder
wahrend eines Spiels

5. Das ausgefiillte Formular ist Grundlage fir die Planung der nachsten Saison.



9 Umpire Fitness

Die hier vorgeschlagenen Ubungen sind nur eine Auswahl dessen was mdglich ist. Sie
wirden zum Teil speziell fur die BedUrfnisse von Softball- und Baseballschiedsrichtern
entwickelt.

Bei bekannten Verletzungen oder Uberbelastungen sollte die Ubungsauswahl mit dem
behandelnden Arzt abgesprochen werden oder von einem Physiotherapeuten o0.4a. den
eigenen Bediirfnissen und Einschrankungen angepasst werden! Im Zweifel sollte das
geplante Programm mit einem Arzt abgesprochen werden.

9.1  Saisonvorbereitung

Als Saisonvorbereitung empfiehlt es sich eine Mischung aus Bewegung, Kraftigung und
Stretching zu planen. Vor allem in den letzten 12 Wochen vor dem Saisonstart. Dazu braucht
es kein Fitnessstudio oder Gewichte. Generell gilt der Grundsatz: Alles ist besser als nichts!

Bewequng
Im Bereich Bewegung empfiehlt sich 3 Mal die Woche eine Einheit von 30 Minuten:

Gehen/Walken, Joggen, Schwimmen, Fahrradfahren, Kurse oder Ausdauermaschinen ...
Aber auch Kleinigkeiten im Tagesablauf kbnnen geandert werden, um mehr Bewegung zu
bekommen:

- Treppensteigen statt Fahrstuhl- oder Rolltreppenfahren;

- Eine Station friher aussteigen und den restlichen Weg zur Arbeit laufen;

- Das Fahrrad nehmen statt kurze Strecken mit dem Auto zu fahren;
Denn alles ist besser als nichts!

Kraftigung .
Im Bereich Kraftigung werden hier in der Folge einige Ubungen vorgestellt, die ohne Gerate

zuhause durchgefithrt werden kénnen. Diese Ubungen sollten mindestens 3 Mal die Woche
durchgefihrt werden, kénnen aber auch jeden Tag oder Abend gemacht werden.

Umpire Squats

Ausfihrung: Der Plateumpire geht pro Spiel mehr als 100 Mal in die Hocke. In der
Vorbereitungszeit, sollte daher dieser Bereich entsprechend gekraftigt werden. Nimm die
Stellung ein, die Du auch hinter der Home Plate einnimmst und geht nach unten, als wirde
der Pitch auf Dich zukommen. Halte diese Position fir 5 Sekunden.

Satze/Wiederholung: 2-3 Satze mit jeweils 12 Wiederholungen. Die Anzahl der
Wiederholungen kann im Laufe der Zeit auf 20 gesteigert werden.

Wall Sit

Ausfuhrung: Mit dem Rucken gegen die Wand gelehnt (gerade!) nimm ein Sitzposition ein,
so dass die FuBe unter dem Knie sind und die Oberschenkel fast parallel zum Boden sind.
Versuche einen 90° Winkel zwischen Ober- und Unterschenkel zu vermeiden, da hier die
Belastung fur das Knie am hdchsten ist. Halte diese Position je nach Ausdauer fir 20-30
Sekunden.

Satze/Wiederholung: 2-3 Satze. Versuche die Lange der Halteposition langsam zu erhéhen.

Liegestitz

Ausflhrung: Halte die Arme 1,5fache bis doppelte Schulterbreite auseinander. Stiitze dich
auf den Handen ab und spanne den Riicken so an, dass gerade ist. Nur die FuBspitzen und
die Hande berthren den Boden. Lasse den Ricken gerade und bewege den Kérper nach
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unten, indem Du die Arme langsam einknickst. Driicke Dich anschlieBend wieder in die
Ausgangsposition zurtick. Halte den Riicken wahrend der gesamten Ausflihrung gerade und
angespannt.

Satze/Wiederholung: 2-3 Satze. Passe die Anzahl der Wiederholungen Deiner Kraft an.
Waéhle die Anzahl der Wiederholungen so, dass Du 2-3 Satze hinbekommst und steigere die
Wiederholungen kontinuierlich.

Crunches

Ausfihrung: Lege Dich auf den Boden und stelle Deine FiiBBe auf. Lege Deine Hande
entweder Uber Kreuz auf Deine Brust oder nach hinten zwischen Deine Schulterblatter.
Spanne jetzt den Bauch an und hebe Deinen Oberkdrper leicht an. Aus dieser
Ausgangsposition hebst Du Deinen Oberkdrper weiter an. Versuche die Brust méglichst
gerade nach oben und nicht nach vorne zu ziehen. Bringe den Oberkdrper wieder zurtick in
die Ausgangsposition ohne ihn abzusetzen!

Wichtig bei der Ubung ist nicht der Bewegungsradius oder das vollstiandige Anheben des
Oberkorpers, sondern eine dauerhafte Belastung. Das Anheben auf ca. 45° ist véllig
ausreichend.

Pass auf, dass Du mit Deinen Handen nicht am Kopf ziehst, um den Oberkdrper anzuheben,
das ist eine hohe Belastung fir deine Hals-Wirbelsaure.

Satze/Wiederholung: Beginne mit 2 Satzen und 10 Wiederholungen und steigere Dich auf 3
Satze mit 20 Wiederholungen.

Plank

Ausfuhrung: Nimm eine abgewandelte Liegestutzposition ein, indem Du Deine Unterarme
schulterbreit auf den Boden legst und Dich auf Ihnen abstitzt. Der Winkel zwischen Ober-
und Unterarm sollte ca. 90° betragen. Spanne den Riicken an, so dass er gerade ist und
spanne auch die Po-Muskulatur an (als wirdest Du eine Minze festhalten). Halte diese
Position fiir 20 Sekunden.

Satze/Wiederholung: 2-3 Satze. Erhéhe die Dauer jeden Satzes langsam auf bis zu 60
Sekunden.

Stretching
Plane auch Dein Stretching ein, um Deinen Bewegungsradius zu erh6hen und die

Regeneration der Muskeln zu verbessern. Stretche méglichst direkt nach Deiner sportlichen
Aktivitét oder bevor Du ins Bett gehst.

Atme wahrend des Stretches normal und ruhig ein und aus. Halte den Stretch ruhig far
jeweils 10 bis 30 Sekunden. Wiederhole jede Ubung 3-5 Mal (pro Seite).

Oberschenkel (vorne)

Ausfihrung: Umfasse den Kndchel mit der Hand und ziehe Dein Bein vorsichtig nach hinten.
Dabei bleibt das Knie unter der Hifte und wir nicht weiter nach hinten gezogen. Halte in der
Zeit die Balance und den Oberkdrper gerade und aufrecht. Wechsele die Seite.

Tipp: Um die Balance besser zu halten, ist es hilfreich, seinen Blick auf einen Punkt am
Boden oder der Wand zu fokussieren. Du kannst Dich alternativ auch mit der freien Hand
gegen die Wand abstitzen.

Oberschenkel (hinten)
Ausflhrung: Setze Dich auf den Boden, strecke ein Bein gerade durch und lege das andere
Bein so, dass die FuBsohle an der Innenseite des Knies anliegt. Lege beide Hande
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Ubereinander und strecke die Arme nach vorne aus. Versuche jetzt mit geradem Ruicken in
Richtung Deiner FliBe zu greifen, bis Du den Stretch spulrst. Halte den FuB3 des
ausgestreckten Beines nach oben gezeigt und entspannt.

Wade

Ausfihrung: Lege Deine Hande etwas unter Schulterhéhe und etwa schulterbreit
auseinander an die Wand. Gehe mit einem Bein einen halben Schritt zurlick und strecke das
hintere Bein durch. Driicke jetzt mir etwas angewinkelten Armen leicht gegen die Wand.
Bewege nun den hinteren FuB langsam nach hinten und lassen die Ferse auf dem Boden,
bis Du den Stretch spUrst.

Brust

Ausfihrung: Strecke Deinen Arm zur Seite auf Schulterhéhe aus und lege die Hand flach an
eine Wand. Drehe Deinen Oberkérper langsam vorwarts bis Du den Stretch in der Brust
spurst.

Dead Ball Stretch

Ausflihrung: Stelle Dich hin, als wirdest Du einen Dead Ball callen und bringe dann Deine
Hande so Uber dem Kopf zusammen, dass die Handflachen zur Decke zeigen. Aus dieser
Position neige Dich langsam nach rechts, bis Du auf der linken Seite einen Stretch spirst.
Wiederhole das auf der anderen Seite.

Leiste

Ausfiihrung: Stelle Dich mit Deinen FiiBen weit auseinander hin. Verlagere Dein Gewicht auf
eine Seite und knicke dabei das Bein etwas ein. Das Knie darf dabei nicht Gber das
FuBgelenk hinaus gehen - Du solltest wenn Du Uber das Knie hinweg guckst, Deinen FuB3
immer sehen kénnen. Lasse beide FlBe flach auf dem Boden stehen mit den FuBspitzen
nach vorne zeigend. Den Stretch spiirst Du im gestreckten Bein.

9.2 Pre-Game dynamic Warm-up

Dieses Warm-up Programm wurde speziell fir die Bedirfnisse von Schiedsrichtern
entwickelt und kann ohne gr6Bere Probleme in der Umkleidekabine ausgefiihrt werden. Es
dauert weniger als 10 Minuten und sollte direkt vor dem Verlassen dem Aufbruch zum
Spielfeld ausgefthrt werden.

Squat and Press

Ausfihrung: Die FuBe sollten 1 — 1,5 schulterbreit auseinander stehen. Gehe jetzt in eine
Hockposition, so dass der Winkel zwischen Ober- und Unterschenkel knapp Uber oder unter
90° liegt (Squat-Position). In dieser Position werden driicken die Hande von auBen die Knie
zusammen und die Beine drlicken dagegen. Dazu kann auch ein Thera-Band verwendet
werden.

Satze/Wiederholungen: 3 Satze Uber 20 Sekunden. Zwischen den Satzen 20 Sekunden
Pause.

Squat and Squeeze

Ausfihrung: Die FuBe sollten 1 — 1,5 schulterbreit auseinander stehen. Gehe jetzt in eine
Hockposition, so dass der Winkel zwischen Ober- und Unterschenkel knapp Uber oder unter
90° liegt (Squat-Position). In dieser Position werden driicken die Hande von innen die Knie
auseinander und die Beine driicken dagegen. Dazu kann auch ein Ball zwischen die Knie
geklemmt werden.
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Satze/Wiederholungen: 3 Satze Uber 20 Sekunden. Zwischen den Satzen 20 Sekunden
Pause.

Knee Hug

Ausfiihrung: Halte Dein Knie mit beiden Handen am Ubergang zum Schienenbein fest und
ziehe das Knie Richtung Deines Brustkorbs. Halte in der Zeit die Balance und den
Oberkdrper gerade und aufrecht.

Tipp: Um die Balance besser zu halten, ist es hilfreich, seinen Blick auf einen Punkt am
Boden oder der Wand zu fokussieren.

Satze/Wiederholungen: Je Seite 5 Satze Gber 3 Sekunden in ruhiger ausbalancierter
Position — jeweils im Wechsel.

Oberschenkel Stretch

Ausfihrung: Umfasse den Knéchel mit der Hand und ziehe Dein Bein vorsichtig nach hinten.
Dabei bleibt das Knie unter der Hifte und wir nicht weiter nach hinten gezogen. Halte in der
Zeit die Balance und den Oberkérper gerade und aufrecht.

Tipp: Um die Balance besser zu halten, ist es hilfreich, seinen Blick auf einen Punkt am
Boden oder der Wand zu fokussieren.

Satze/Wiederholungen: Je Seite 5 Satze Uiber 3 Sekunden in ruhiger ausbalancierter
Position — jeweils im Wechsel.

Leg Cradle

Ausfihrung: Greife mit der entgegengesetzten Hand von vorne den Knéchel und driicke mit
der anderen Hand das Knie in Richtung der entgegengesetzten Schulter. Halte in der Zeit die
Balance und den Oberkérper gerade und aufrecht.

Tipp: Um die Balance besser zu halten, ist es hilfreich, seinen Blick auf einen Punkt am
Boden oder der Wand zu fokussieren.

Séatze/Wiederholungen: Je Seite 5 Sétze tUber 3 Sekunden in ruhiger ausbalancierter
Position — jeweils im Wechsel.

Kndchel- und Wadenflex

Ausfihrung: Lege Deine Hande auf Schulterhdhe und etwas schulterbreit auseinander an die
Wand. Gehe mit einem Bein einen halben Schritt zurlick und strecke das hintere Bein durch.
Driicke jetzt leicht gegen die Wand. Fir einen Satz knickst Du das hintere Bein etwas ein
(das Knie wird nach vorne gedrlckt) und streckst es wieder durch. Wahrend der Bewegung
bleibt die Ferse des hinteren FuBes auf dem Boden.

Satze/Wiederholungen: Je Seite 1 Satz mit 20 Wiederholungen

9.3 Post-Game Stretching Routine

Dorsiflexion

Ausflihrung: Setze Dich mit ausgestreckten Beinen und geradem Oberkérper auf den Boden.
Lege ein Handtuch o.4. tber einen Deiner FuBballen und ziehe ihn langsam in Richtung
Deines Kérpers, bis Du den Stretch spuirst.

Satze/Dauer: je Seite 3 Satze mit jeweils 30 Sekunden Dauer.
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Hinterer Oberschenkel

Ausfiihrung: Lege Dich auf den Boden und strecke die Beine gerade aus. Lege ein Handtuch
Uber einen Deiner FuBballen und ziehe das Bein in Richtung Deines Kopfes. Beide Beine
bleiben gestreckt.

Satze/Dauer: je Seite 3 Satze mit jeweils 30 Sekunden Dauer

Adduktoren

Ausflihrung: Setze Dich auf den Boden und bringe beide FliBe so zusammen, dass die
FuBballen vor Dir zusammen sind (wie im Schneidersitz, nur dass die FuBballen sich
berthren). Ziehe jetzt Deine Knie Richtung Boden, indem Du nur Deine Muskeln benutzt.
Driicke NICHT mit den Ellenbogen oder Handen auf die Knie.

Satze/Dauer: 3 Satze mit jeweils 30 Sekunden Dauer.

Abduktoren

Ausfihrung: Lege Dich auf den Ricken und strecke die Arme zur Seite aus. Fihre jetzt Dein
Bein lber die Kérpermitte auf die andere Seite. Das Bein ist leicht angewinkelt und der
Koérper verdreht.

Satze/Dauer: je Seite 3 Satze mit jeweils 30 Sekunden Dauer.

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 62/118



10 Mechanics

10.1 Getting Help

Die erste und wichtigste Aufgabe eines Schiedsrichters ist es, jede Entscheidung — vor allem
jede Ermessensentscheidung — richtig zu treffen. Aber wer beurteilt, ob eine Entscheidung
richtig oder falsch ist? Wenn eine Entscheidung nachtraglich geandert wird, wird die dadurch
benachteiligte Mannschaft wahrscheinlich mit der gednderten Entscheidung nicht mehr
einverstanden sein. Nur sehr selten wird durch das (nachtragliche) Andern einer
Entscheidung eine Situation befriedet!
Aus diesem Grund ist es vorranging, dass ein Schiedsrichter alles unternimmt, um in seiner
ersten Entscheidung bereits die richtige zu treffen und gar nicht erst eine Entscheidung
nachtraglich andern zu missen.
Um die Wahrscheinlichkeit so hoch wie méglich zu halten, dass der Schiedsrichter eine
richtige Entscheidung trifft, muss er nur seinen Job machen, in jedem Spiel, bei jedem Play,
bei jedem Pitch! Das bedeutet:
- Er muss wissen, wo er hinlaufen muss.
- Er muss sich anstrengen um rechtzeitig vor dem Play dort zu sein.
- Er muss vor dem Play zum Stehen kommen und in seine Set-Position gehen.
- Ermuss seine Position der Entwicklung des Plays anpassen, falls etwas
Unerwartetes passiert.
- Er muss gutes Timing haben, also mit seiner Entscheidung warten, bis das Play
beendet ist.
- Er muss sich nach Abschluss des Plays zu seiner nachsten Position bewegen, um fir
Folgeplays gut positioniert zu sein — auch wenn das Play nicht erfolgt!

Wenn die in diesem Manual und bei Fortbildungen gelehrten vorgegebenen Mechanics
konstant und kontinuierlich eingesetzt werden, dann sollte der Schiedsrichter auch in den
Uberwiegenden Situationen in der Lage sein, das Play in allen Details besser zu sehen als
jeder andere auf dem Feld. Aber es gehdért auch dazu, dass gerade bei knappen
Ermessensentscheidungen nicht alle mit der Entscheidung des Schiedsrichters
Ubereinstimmen werden. Dadurch sollte ein Schiedsrichter sich nicht verunsichern lassen!
Wenn ein Schiedsrichter nah genug ans Play herangekommen ist, den bestméglichen
Winkel hatte, die Spielaktion hindernisfrei sehen konnte und keine Informationen fiir eine
Entscheidung fehlen, dann gibt es keinen Grund, einen anderen Schiedsrichter zu fragen,
der mit ziemlicher Sicherheit weiter weg stand, einen schlechteren Winkel hatte und noch
dazu andere Aufgaben wahrend des Plays wahrgenommen hat! Ein Schiedsrichter sollte
nicht um Hilfe fragen bei Spielaktionen, bei denen er sicher in seiner Entscheidung ist
und in der er alles sehen konnte. Teil der Aufgabe als Schiedsrichter ist es, diese
Entscheidungen zu treffen, dazu gehért auch das Selbstvertrauen, sie anschlieBend zu
vertreten.

Wenn ein Schiedsrichter in Situationen unnétig oder zu oft um Hilfe fragt, stellt er
damit die Glaubwiirdigkeit von Schiedsrichterentscheidungen allgemein in Frage und
negiert den Wert eines Schiedsrichtersystems mit mehreren Schiedsrichtern! Ein
Schiedsrichter sollte daher niemals um Hilfe fragen, nur um es dem Coach recht zu machen.
Dies ist eine Flucht vor der eigenen Entscheidung und birdet dem Kollegen Verantwortung
fir eine Entscheidung auf, fir die er im Rahmen des Systems nicht zustandig war.
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Aber es gibt auch Situationen, in denen ein Schiedsrichter um Hilfe fragen sollte. Dies kann
durch die Regeln oder die Situation vorgegeben sein.
Schiedsrichter sollten in den folgenden Situationen um Hilfe fragen:
- Bei einer (vermeintlichen) Falschauslegung einer Regel
- Wenn der Catcher, Pitcher oder Coach, nachdem bei einem Checked Swing auf
,Ball“ entschieden wurde, danach fragt.
- Wenn zwei Schiedsrichter auf dem Feld einen unterschiedlichen Call zu einer
Spielsituation machen.

Schiedsrichter sind in den folgenden Situationen aufgefordert um Hilfe zu fragen:

- Wenn ihnen (vermeintlich) eine Information fehlt, um ein Ermessensentscheidung zu
treffen.

- Wenn dem Schiedsrichter selbst deutliche Zweifel bezliglich seiner Entscheidung
kommen.

- Wenn durch Reaktionen der Spieler oder in der Diskussion durch den Coach Details
oder neue Informationen angebracht werden, die Zweifel beim Schiedsrichter,
bezuglich seiner Entscheidung wecken.

Wenn eine Information zu einer Entscheidung fehlt, z.B. ob der Feldspieler in Kontakt mit der
Base war, wahrend er ein Force-Out spielen will, sollte der Schiedsrichter erst mal eine
Entscheidung treffen. Es kann vom Coach erwartet werden, anschlieBend herauszukommen
und den Schiedsrichter zu der Situation zu befragen und ggf. zu bitten, Hilfe eines Kollegen
in Anspruch zu nehmen.

Wenn sich aus dem Gesprach der Bedarf (s.0.) ergibt, kann der Schiedsrichter seine(n)
Partner um Hilfe bitten und wenn eine Fehlentscheidung vorlag, diese korrigieren. Dieses
Verfahren hat gegentber dem Fragen vor der eigenen Entscheidung den weiteren Vorteil,
dass ein selbstandiges Fragen in einer Spielsituation den Partner berraschen kann — z.B.
da er das Play wegen anderer Aufgaben nicht sehen konnte oder er noch mit anderen
Aufgaben beschaftigt ist - und es zu keiner sofortigen Klarung kommt. Eine solche
Verzdgerung fuhrt dann allerdings dazu, dass der Eindruck entsteht, die Entscheidung sei
geraten oder ohne ausreichende Informationen getroffen worden.

BEACHTE: Manche Entscheidungen kénnen wegen des Einflusses auf Folgeaktionen nicht
mehr Kkorrigiert werden ohne gréBere Probleme hervorzubringen; z.B. die Platzierung von
Runnern oder Einschatzungen, was passiert wére, wenn die Entscheidung eine andere
gewesen ware.

Der Schiedsrichter, der die Ausgangsentscheidung getroffen hat, ist derjenige, der um Hilfe
fragen kann, und er behélt die letzte Entscheidung ob die Entscheidung geandert wird oder
nicht. Dabei muss es nicht immer zu einem Zusammentreffen der Schiedsrichter kommen.
Unndtige Conferences der Schiedsrichter verzégern das Spiel unnétig und kénnen dazu
beitragen, dass das Vertrauen in die Crew leidet. Die meisten Nachfragen kénnen und
sollten daher offen, direkt und eindeutig erfolgen — ,Hast Du gesehen, dass der Ball auf dem
Boden war?“

Sollte es zu einer Beratung der Schiedsrichter kommen (und anschlieBend der Call gedreht
werden), empfiehlt es sich, dass der Schiedsrichter, in dessen Verantwortung der Call lag,
zuerst den Coach Uber die Entscheidung informiert, gegen den die Entscheidung ausfallt.
Dazu sollte der Schiedsrichter zum Coach gehen und ihm die Entscheidung kurz erlautern.
Dieses Vorgehen erspart oftmals unnétige oder lautstarke Diskussionen. AnschlieBend sollte
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der andere Coach und ggf. der Scorer ebenfalls kurz informiert werden. Dies kann auch
durch die Ubrigen Schiedsrichter erfolgen.

BEACHTE: Wenn die Schiedsrichter zusammen kommen, um eine Situation zu diskutieren,
sollten in dieser Diskussion alle relvanten Fragen die zur Entscheidungsfindung wichtig sind
erortern. Ein erneutes Zusammenkommen, z.B. weil ein Coach noch ein weiteres Detalil
anbringt, sollte anschlieBend nicht mehr nétig sein und modglichst vermieden werden. Ein
solches weiteres Zusammenkommen unterlauft die Autoritat und Glaubwdirdigkeit der Crew
und aller anderen Schiedsrichter.

Nur in den folgenden Situationen und wenn der Schiedsrichter sich 100% sicher ist,
zusatzliche, dem Kollegen unbekannte Informationen zu haben, sollte ein Schiedsrichter von
sich selbst aus auf den Kollegen zukommen und ihm die Informationen zur Verfigung
stellen. Dies sind auBergewdhnliche Situationen und auBerst selten. In jedem Fall verbleibt
die letzte Entscheidung beim fir den Call verantwortlichen Schiedsrichter.

- Die Entscheidung, ob ein Homerun fair oder foul war;

- Die Entscheidung, ob ein fair geschlagener Ball, der das Spielfeld verlassen hat ein
Homerun oder ein Groundrule Double war;

- Die Entscheidung, ob ein Foul Tip gefangen oder fallengelassen wurde;

- Die Entscheidung, ob ein Foul Fly Ball gefangen wurde oder nicht;

- Situationen, in denen ein Schiedsrichter eine offensichtliche Fehlentscheidung trifft,
weil er nach einem Tag oder Force Play das Fallenlassen oder Nicht-kontrollieren
des Balles nicht gesehen hat;

- Situationen, in denen es zu einer Interference durch Zuschauer kommt.

Die Psychologie hinter dem Um-Hilfe-Bitten

In vielen Situationen erwartet ein Coach nicht, dass eine Entscheidung geéandert wird. Aber
wenn er einen Schiedsrichter dazu bringt, um Hilfe zu fragen, hat er geschafft, dass der
Schiedsrichter eine Unsicherheit zugegeben hat. Auch wenn in der Folge die Entscheidung
nicht geandert wird, ist es dem Coach gelungen, einen Préazedenzfall zu schaffen und damit
ist die Erwartung verbunden, dass bei zukinftigen Entscheidungen genauso verfahren wird.
AuBerdem beansprucht auch der gegnerische Coach das gleiche Recht fir sich — ,Weil der
Schiedsrichter fur den einen Coach nachgefragt hat, muss er auch flr den anderen
nachfragen.*

Oftmals sagen Coaches: ,Ich will doch nur, dass die richtige Entscheidung getroffen wird!“
Das klingt verninftig, wirft aber die Frage auf, warum ein Defensiv-Coach das niemals
anbringt, wenn ein Schiedsrichter einen Runner Aus gibt, der offensichtlich Safe war? Nein,
ein Coach will, dass eine Entscheidung in seinem Sinne getroffen wird. Sein Interesse es ist,
das Spiel zu gewinnen. Und daran ist auch nichts falsch. Es ist sogar seine Aufgabe, im
Sinne seines Teams zu handeln und so zum Sieg beizutragen. Schiedsrichter miissen
genauso ihre Aufgabe erfillen. Denn ist nicht am Ende die Aussage des Coaches ,Ich will
doch nur, dass die richtige Entscheidung getroffen wird!“, der Anspruch jedes
Schiedsrichters an sich selbst?
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10.2 Allgemeine Mechanic Hinweise

10.2.1 Die 4 Elemente eines Plays

Die 4 Elemente eines Plays sind:
- Der Ball
- Die Base
- Der Runner
- Der Fielder

Ein Schiedsrichter sollte immer so positioniert sein, dass alle diese 4 Elemente vor ihm sind,
wenn er eine Tag-Play Entscheidung an einer Base treffen muss. Dadurch kann der Kopf in
eine ruhige Position gebracht werden und es ist sichergestellt, dass keine ruckartige
Kopfbewegung nétig ist, um den Tag sehen und die richtige Entscheidung treffen zu kénnen.

10.2.2 Inside-Outside Theorie

Um eine solche Positionierung erreichen zu kénnen, wurde die Inside-Outside Theorie
entwickelt. Sie besagt grundsétzlich, dass sich der Schiedsrichter in den Bereich innerhalb
der Bases/Homeplate begibt, wenn der Ball sich auBerhalb befindet (und der Schiedsrichter
bleibt drauBen, so lange der Ball drin ist).

Beispiele:
9 9 :
@ |
&) a @ \
i | IIIII.
LN %
Co 0 5 5
Runner auf 2, ein Bunt wird nahe der Runner auf 3, Schlag ins Outfield. Der
Home Plate von F2 aufgenommen Ball ist drauBen, der Field Umpire kommt
und an 3 geworfen. Der Ball ist drin rein.
geblieben, der Field Schiedsrichter
bleibt drauBen.
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Es kann Situationen geben, in denen der Field Umpire von auBerhalb des Diamonds den
besten Blick auf das zu erwartende Play hat, obwohl sich der Ball auch auBerhalb befindet.

Beispiele:
D
e "~
L e
B —"

2-Umpire-System

Runner auf 2, Fly Ball ins Rightfield.
Um zu beobachten, ob R2 die Base
beim Catch zu friih verlasst, steht U1
in C beinahe schon in der idealen
Position. Wenn U1 hier reinkommen
wirde, wirde sich der Winkel auf
Runner und Catch deutlich
verschlechtern. Zudem wirde sich U1
in die Wurflinie aus dem Rightfield
nach 3 begeben.

ACHTUNG:

Sollte der Fly Ball nicht gefangen
werden und es zu einem Play am BR
kommen, der zur 1 zurtckkehrt, steht
U1 drauBen natirlich sehr schlecht.
Deshalb ist hier unbedingt
erforderlich, die Spielsituation zu
lesen. Beim geringsten Zweifel muss
U1 reinkommen!

3-Umpire-System

Runner auf 2, Fly Ball ins Leftfield. Um
Zu beobachten, ob R2 die Base beim
Catch zu friih verlasst, steht U1 in B
beinahe schon in der idealen Position.
Wenn U1 hier reinkommen wiirde, wiirde
sich der Winkel auf Runner und Catch
deutlich verschlechtern. Fir ein
maogliches Play am BR, der zur 1
zurtickkehrt oder bis 2 1auft, steht U1
ebenfalls drauBen besser.

U3 hingegen muss auf jeden Fall rein
kommen, um ein mdgliches Play aus
dem Outfield an 3 zu callen.

Generell muss beachtet werden, dass die Inside-Outside Theorie keine fixe Idee ist, die
vorschreibt, drin zu sein wenn der Ball drauBen ist oder umgekehrt. Es geht vielmehr darum,
die 4 Elemente méglichst immer vor sich zu haben, um sehen zu kdnnen, wie sich ein Play
entwickelt, statt mit einem Wurf schnell zur Base schauen zu miissen, weil der Wurf von
hinter dem Schiedsrichter kam. Es kann also auch geworfene Bélle geben, die erfordern,
dass man seine Position andert, weil z.B. beim Bunt Gberworfen wird und der Ball ins

Outfield gelangt.
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10.2.3 Die Leading Edge

Die Leading Edge beschreibt die Seite einer Base, an der das néchste Play erwartet wird,
also die Richtung, aus der der Runner kommt. Im Laufe eines Spielzuges kann sich die
Leading Edge andern, z.B. wenn der Runner eine Base Uberlauft und dann zu dieser zurtick
kehrt.

l.d.R. versucht ein Schiedsrichter fiir eine Entscheidung tber ein Tag-Play eine Position
einzunehmen, die 90° zum Laufweg des Runners ist und sich an der Leading Edge der Base
befindet. Eine Abweichung von dieser Position ist nur in begriindeten Ausnahmen
vorzunehmen oder wenn die Spielfolge diese Position nicht erreichbar werden lasst — v.a. im
2-Umpire-System.

Das ermdglicht dem Schiedsrichter i.d.R. einen guten Blick auf den Tag bzw. stellt eine
Position dar, die durch kleine Bewegungen dem Spielverlauf angepasst werden kann.

10.2.4 Fly-Balls

Alle Entscheidungen bezlglich eines FlyBalls (Catch/No Catch oder Fair/Foul) liegen in der
Verantwortung des Plate Umpires.

Unterstiitzung durch den Base-Umpire bei einem Trapped Ball

Bei Ballen, die knapp Uber dem Boden gefangen werden und eine Entscheidung evil. knapp
ist, ob der Ball aus der Luft gefangen wurde oder es sich um einen Trapped Ball handelt,
sollte der Base Umpire dem Plate Umpire helfen, falls er einen guten Blick auf die Situation
hat.

Um dabei doppelte Calls mit entgegengesetzter Aussage zu verhindern, gilt folgende
Mechanic:

Der Base Umpire macht nur dann einen Call, wenn er sieht, dass der Ball den Boden
beriihrt hat. Dieser Call erfolgt direkt, nachdem der Schiedsrichter den Ball auf dem Boden
gesehen hat. Ein Warten ist nicht notwendig, da nichts diese Entscheidung ab&ndern wird!
Sollte der Base-Umpire nicht direkt eine Entscheidung treffen oder verbalisieren kénnen,
einen Catch gesehen haben oder die Situation als eindeutig einschatzen, erfolgt kein Call
(mehr)!

Der Plate-Umpire verzégert seinen Call etwas, da er im Falle eines Catches in jedem Fall
warten muss, ob der Spieler Kontrolle Gber den Ball hat. Wenn kein Call des Base-Umpires
erfolgt ist, trifft der Plate Umpire die Entscheidung entsprechend seines Ermessens. Wenn
der Base-Umpire einen Trapped Ball gecallt hat, braucht der Plate-Umpire keinen Call mehr
bzgl. des Catches zu machen, evtl. ist aber weiterhin eine Entscheidung tber Fair/Foul nétig!

Der Call fur einen Trapped Ball ist ein Safe-Signal und ein lautes ,No!“. Um Verwirrungen zu
vermeiden, entfallt das Wort ,Catch!”.

Diese Mechanic gilt fir alle knappen Entscheidungen im Infield oder im kurzen Outfield, die
der Base-Umpire einsehen kann. Diese Unterstiitzung sollte den Base-Umpire allerdings
nicht von seinen primaren Aufgaben abziehen.
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10.3 2-Umpire-Mechanic

10.3.1 Allgemeine Grundsatze

ELF (Early Leave on Flyball)
e Firden ELF von R1 und/oder R2 ist immer U1 zustandig
e Firden ELF von R3 ist immer PU zustandig

ELP (Early Leave on Pitch)
o Firalle ELP ist immer U1 zustandig

10.3.2 Wann ubernimmt PU 3rd Base?
Generelles
e wenn in der Ausgangssituation ein Runner auf 3 war, tbernimmt PU nie 3rd Base.
e PUist nur fir Calls an Runnern zusténdig, die aus Richtung 2nd zur 3rd Base
vorriicken.
e FUr Runner, die aus Richtung Home Plate zur 3rd Base zuriickkehren, ist immer U1
zustandig.

In folgenden Situationen Ubernimmt also PU 3rd Base:
1. keine Runner - BR rickt bis 3rd vor

a. auf einen Schlag ins Outfield oder nach einem Uberwurf/Error
e PU muss aus der Holding Zone beurteilen, ob es zu einem Play an 3rd
kommt.
e Flr solch ein Play ist PU zusténdig.
e Wenn abzusehen ist, dass es kein Play an 3rd gibt, begibt sich PU
nicht ins Fair Territory.
¢ Rickt der BR bis Home Plate vor, ist dort PU fur ihn zustandig.
2. R1 - R1 rickt bis 3rd vor
a. auf einen Schlag ins Outfield oder nach einem Uberwurf/Error
e PU muss aus der Holding Zone beurteilen, ob es zu einem Play an R1
an 3rd kommt.
e Fir solch ein Play ist PU zusténdig.
e Wenn abzusehen ist, dass es kein Play an 3rd gibt, begibt sich PU
nicht ins Fair Territory.
¢ Rickt R1 bis Home Plate vor, ist dort PU fir ihn zustandig.
¢ Rickt der BR bis Home Plate vor, ist dort U1 fir ihn zustandig.
b. nach einem Steal (Ball ist beim Catcher durchgegangen oder wurde ins
Centerfield geworfen)
c. Play an 1st (z.B. nach einem Bunt), daraufhin rickt R1 zur 3rd vor und es
kommt zu einem zweiten Play dort.
3. R2 - Play an 1st, daraufhin rlickt R2 zur 3rd vor und es kommt zu einem zweiten Play
dort.
4. R1, R2 - Play an 1st oder 2nd, daraufhin riickt R2 zur 3rd vor und es kommt zu einem
zweiten Play dort.
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Beispiele
PU Gbernimmt 3rd
1. Keine Runner, Schlag ins Centerfield. PU begibt sich ins Infield, um tGber Catch/No

Catch zu entscheiden. Der Ball wird nicht gefangen. PU geht in die Holding Zone. BR
rickt bis 3rd Base vor. Aus dem Oultfield wird nach 3rd geworfen, wo es zu einem
Play an BR kommt. PU begibt sich flr das Play ins Infield und steht im Fair Territory
an der Leading Edge.

PU hat aus der Holding Zone heraus alles vor sich, kann daher sehen wie sich das
Play entwickelt und kann sich fir den Call besser positionieren als U1.

— lf o
o I
{Catch) L 'i\\
A =

~

= o
oo — o

e

2. R2. Schlag zum Shortstop. Als F6 den Ball aufnimmt, wartet R2 noch am 2nd Base.
Als F6 zur 1st Base wirft, [duft R2 nach 3rd. F3 hat den Ball fir das Aus an BR an 1st
gefangen und wirft nun nach 3rd. Dort kommt es zu einem Tag Play an R2 durch F5.

PU hat aus der Holding Zone heraus alles vor sich, kann daher sehen wie sich das
Play entwickelt und kann sich fir den Call besser positionieren als U1. U1 kann sich
voll auf das Play an 1st konzentrieren.
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U1 Gbernimmt 3rd
1. R1, R3. Steal von R1. Schlag zu F4. F4 wirft fir das Aus an 1st zu F3. R3 scort

wéahrenddessen. R1 umrundet 2nd und lauft weiter zur 3rd. F3 wirft zu F5 an 3rd und
es kommt dort zu einem tag-Play an R1.

PU muss sich den Touch von R3 an der Home Plate anschauen und zum Zeitpunkt
des Schlages war noch nicht klar, wo es ein Play geben wird. Dadurch kann PU nicht
zur 3rd Base, U1 muss also das Play an 1st und danach das Play an 3rd selbst
callen.

2. R2. Schlag zu F4. Auf den Schlag rickt R2 zur 3rd Base vor. F4 wirft zu F3 fir das
Aus an BR an 1st. Wahrenddessen umrundet R2 3rd Base. F3 wift zu F5 an 3rd, wo
es zu einem Dive-Back-Play an R2 kommit.

Beim Play an 3rd kommt R3 aus Richtung Home Plate. Dadurch kann sich PU aus
der Holding Zone keinen Winkel auf das Play holen. U1 hingegen hat den Runner
und das Base vor sich und kann sich auf die Leading Edge fir das Dive-Back-Play
begeben.
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10.3.3 Ausgangspositionen und Laufwege

Ausgangspositionen generell

o
-\-‘
N ® L]
\ .4::@ :
- o
@ 0"

Zwischen Innings / Vor Spielbeginn
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Keine Runner, Ausgangsposition

J..‘

%

Keine Runner, Ball im Infield

PU
e Fair/Foul
e Trailt BR
N i
s

U1
2 Steps Fair
(halber 45°-
Winkel)
Play an 1st
Base
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Keine Runner, Ball im Outfield

PU U1
e Fair/Foul e Mit Pivotins
e (Catch/No Catch Infield
e dann Holding Zone e Mit BR zu 2nd
e BR an 3rd und/oder Home Base
) u
.-"' +
I
N
"M-____h::m_.l |r"--;_h_-lllh
b Il(,-' | \
L 8

R1, Ausgangsposition
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R1, Pick-Off

PU U1
o Mogl. Batter's INT e Play an 1st
e Unterstitzt U1 Base
H L]

® /
If’q"m /
. J J
I"., s il E
R1, Steal
PU U1
e Mogl. Batter's INT e Play an 2nd
e Unterstitzt U1 Base
H 7]
) I .\ll'.l
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R1, Ball im Infield

PU U1
e Fair/Foul e (Callsan2nd
e Trailt BR und/oder 1st
Base
& @ == 'D
'|.I| i M\@
| 1@l
i
p-

R1, Ball im Outfield

PU U1
o Fair/Foul e Button Hook
e Catch/No Catch e Bei Catch ELF
e Holding Zone R1, sonst R1
e Play an R1 an 3rd bi_s 2nd, gof.
e Plays an Home Dive-Back
e BRbis 3rd
= J{':‘A!-'.\C"
r'd = B j:
j - et D
b — ¥ :
|’_ __.I'L___—I—_
N |
ey g e
'
/ -
Lle d
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R2, Ausgangsposition

%

@

R2, Pick-Off

PU

e Mogl. Batter's INT
e Holding Zone

U1

Play an 2nd
Base
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R2, Steal
PU

e Mogl. Batter's INT
e Holding Zone

R2, Ball im Infield

PU
e Fair/Foul
e Holding Zone
y --h__"--.
_.1.i_._._*
& o\ U
‘I" IIII
W |
% X

U1

Play an 3rd
Base
U1
e (Callsan 2nd

und/oder 1st
Base
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R2, Ball im Outfield

PU U1
o Fair/Foul e Button Hook
e (Catch/No Catch e ELFR2
e Holding Zone
@
L le—
L_j_ B
.I";“_
X N
"'\-\.\III
ACanck
»
/] ’_’.}I Q
@ L
R3, Ausgangsposition
.9
E/ '\."
¢ ® ¢
B
o —
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R3, Pick-Off

PU
e Mogl. Batter's INT
e Holding Zone

?

R3, Ball im Infield

PU

o Fair/Foul
e Holding Zone
e Play an Home Plate

U1

Play an 3rd
Base

U1
Play an 3rd
oder 1st Base
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R3, Ball im Outfield

PU
Fair/Foul

Catch/No Catch
ELF R3

U1
Button Hook

BR (ggdf. bis
3rd)

[

B

R1 R2, Ausgangsposition

@'k ™
n %
g
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R1 R2, Pick-Off

PU
o Mogl. Batter's INT
e Holding Zone
o
f
[ @ .
e =
N
i
.-":.’ .

R1 R2, Steal

PU
e Mogl. Batter's INT
e Holding Zone
: @
o <

' .

: W

T an

U1
Play an
1st/2nd

U1
Play an
2nd/3rd
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R1 R2, Ball im Infield
PU

e Fair/Foul
e Holding Zone

e Touch R2 an 3rd (wenn es dort kein Play gibt)

@
e
;\_
Bl \ /
‘I-'I!'i' -—.___-|I \\
I. .r.l

R1 R2, Ball im Outfield
PU

Fair/Foul
Catch/No Catch
Holding Zone
Touch R2 an 3rd

U1
Plays an 2nd
und/oder 1st

U1
Button Hook
ELF R1 und R2
Alle Plays an
den Bases
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R1 R3, Ausgangsposition

@
# >
¢ & -
& ]
@ I—g
R1 R3, Pick-Off
PU U1
o Maobgl. Batter's INT e Playan
e Holding Zone 1st/3rd
o
IIIII
i
N L]
o | N\
; &
 —
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R1 R3, Steal

PU

e Mogl. Batter's INT

e Holding Zone

R1 R3, Ball im Infield

e Fair/Foul

PU

e Holding Zone

U1
Play an 2nd

U1
Plays an allen
Bases
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R1 R3, Ball im Outfield

PU U1
e Fair/Foul e ELFR1
e Catch/No Catch e Plays an allen
e ELFRS Bases
e Play an Home Plate

R2 R3, Ausgangsposition
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R2 R3, Pick-Off
PU

U1
e Mogl. Batter's INT e Playan
e Holding Zone 2nd/3rd
U
i'lll' iy
] i
= | ol
i e
R2 R3, Ball im Infield
PU U1
e Fair/Foul e Playsan allen
e Holding Zone Bases
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R2 R3, Ball im Outfield

PU
e Fair/Foul
e Catch/No Catch
e ELFRS3

U1
e ELFR2
e Plays an allen
Bases

R1 R2 R3, Ausgangsposition

“
¥

Softball Bundesliga — Umpire Manual

Seite 88/118



R1 R2 R3, Ball im Infield

PU

e Fair/Foul
Play an Home Plate

R1 R2 R3, Ball im Outfield

PU
e Fair/Foul .
e Catch/No Catch .
e ELFRS3 .
e Plays an Home Plate
_.-"I|| == e ,'__"-‘
.= = x ¢
S
LB Ill s .i". !
F \ a1 ¢
|II 2 ra
+ \"-u#" '

U1
ELF R2
ELF R1

Plays an allen Bases
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10.4 3-Umpire-Mechanics

10.4.1 Allgemeine Grundsatze

ELF (Early Leave on Flyball)
e Fdrden ELF von R1 und/oder R2 ist immer U1 zustandig
e Fdrden ELF von R3 ist immer U3 zustandig

ELP (Early Leave on Pitch)
o Fdr R1 ist U1 zustandig, wenn R1 der einzige Runner ist (U1 in A)
e Fdr R1istin allen anderen Fallen U3 zustandig (U3 in D)
e Fdr R2 istimmer U1 zustandig
o FUr R3 istimmer U3 zustandig (bei bases loaded also fir R1 und R3)

Wann wird rotiert?
Rotation ist von vorneherein ausgeschlossen, wenn U1 in B steht.

Rotation ist also nur in folgenden Situationen mdglich:

o Keine Runner — hier wird immer rotiert!

e R1 (und keine anderen Runner) — hier wird immer rotiert!

¢ R3 (und keine anderen Runner) — hier entscheidet U3, ob rotiert wird (in Abhangigkeit
davon, ob ein Tagup von R3 mdglich ist)

Rotation bedeutet zunachst, dass PU in die Holding Zone zwischen 3rd und HP geht und U1
in die Holding Zone zwischen HP und 1st. Kommt es in der Folge zu einem Play an 3rd, ist
PU zustandig. Kommt es zu einem Play an HP, ist U1 zustandig.

Im Falle einer Rotation ist U3 immer fir 2nd zustandig, kann aber auch fur 1st zustandig
sein. (vgl. ,R1, Ball ins Ouffield®).

Beispiele

Rotation

Keine Runner, Schlag ins Centerfield.

PU begibt sich ins Infield, um Gber Catch/No Catch zu entscheiden. U3 covert 2nd. Der Ball
wird nicht gefangen und rollt bis an den Outfieldzaun. PU und U1 gehen in ihre jeweilige
Holding Zone. BR riickt bis 3rd Base vor. Aus dem Outfield wird nach 3rd geworfen, wo es
zu einem Play an BR kommt. PU begibt sich fur das Play ins Infield und steht im Fair
Territory an der Leading Edge. Kommt es zu einem Play an Home Plate, ist U1 daftr
zustandig. Um rechtzeitig auf 3rd Base Foul Territory zu sein, muss U1 die Holding Zone
verlassen, sobald BR auf dem Weg von 2nd nach 3rd ungeféhr die Mitte Gberquert. U1 1auft
also parallel zum BR.
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10 Mechanics

®

{Catch)

Rotation

R1, Bunt zum 3rd Base.

PU entscheidet zun&chst Uber fair/foul, trailt dann den BR und begibt sich danach in die
Holding Zone. U1 callt das Play an 1st. U3 versucht sich zunachst einen Winkel auf ein
maogliches Force Play an 2nd zu holen, als nach 1st geworfen wird umlauft U3 2nd Base um
an die Leading Edge fur ein mégliches Dive-Back-Play an 2nd zu kommen. R1 umrundet
2nd und l4uft weiter nach 3rd. PU begibt sich fir das Play ins Infield und steht im Fair
Territory an der Leading Edge. (Dieser Spielzug lauft oft sehr schnell ab, daher kann es
erforderlich sein, dass PU direkt nach dem trailen zum 3rd Base lauft — ohne ,Umweg* Uber

die Holding Zone).

i -

— .--"'h'k 4

< ®
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: E/ II
e ®
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Keine Rotation

R3, Fly Ball ins Outfield (weniger als 2 Aus)

U3 ist zustandig fiir den Tagup von R3 und kann daher nicht 2nd Base Ubernehmen. U3
positioniert sich so, dass er R3 und den mdglichen Catch gleichzeitig sehen kann. U1
kommt Uber Fair Territory ins Infield und geht mit BR bis 2nd. PU covert HP.

ACHTUNG: Wenn U3 keinen Tagup beurteilen muss (z.B. bei 2 Aus oder bei einem Ground
Ball ins Outfield), wird rotiert wie bei ,Keine Runner®. PU muss sich dann auf dem Weg zur
Holding Zone den Touch von R3 an Home anschauen. Dies ist die einzige Situation, in der
abhangig vom Schlag (bzw. der Anzahl der Aus) mal rotiert wird und mal nicht. U3 muss
entscheiden und deutlich kommunizieren! Sollte U3 2nd covern, geht U1 in seine Holding
Zone, sobald klar ist, dass es kein Play an 1st geben wird. (vgl. auch ,R3, Ball im Outfield®)

)

;4 (Cateh)
ot
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10 Mechanics

10.4.2 Ausgangspositionen und Laufwege
Ausgangspositionen generell

] U —~®B U3

§ ! T

@-‘1- D (wenn 3rd Base besetzt)

5 He —~®8Bu3)

2  ®osw

i ﬁH I im
> e
e (wenn 1st Base besetzt)
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Zwischen Innings / Vor Spielbeginn

2

@ 9@

PU geht jeweils mit der Defense vom Feld, wechselt also nach jedem Halbinning die Seite.

Keine Runner, Ausgangsposition

o0 T

Softball Bundesliga — Umpire Manual Seite 94/118



10 Mechanics

Keine Runner, Ball im Infield

PU U1 U3
e Fair/Foul e 2 Steps Fair (halber e Ubernimmt 2nd Base,
e Trailt BR 45°-Winkel) z.B. wenn an 1st
e Play an 1st Base Uberworfen wird

®

@ O T D

Keine Runner, Ball im Outfield

PU U1 U3
e Fair/Foul e Touch und ggf. dive- e BRan2nd Base
e (Catch/No Catch back von BR an 1st
e Dann Holding Zone e Dann Holding Zone
e BRan3rd e BRan Home

]
@ |Ca-{c'r}
\

~|—— iCatch)

( 4
| T e p—
-
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10 Mechanics

R1, Ausgangsposition

] U, .®

— e
Holding.
i @D
R1, Pick-Off
PU U1
e Mogl. Batter's INT e Play an 1st Base
e Unterstitzt U1
:| |:|+——_- @

U3
Unterstitzt U1
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10 Mechanics

R1, Steal
PU
o Mogl. Batter's INT
e Unterstitzt U3
e Holding Zone
e R1an3rd
]

U1 U3
Unterstitzt U3 e Play an 2nd Base
Holding Zone
R1 an Home

R1, Ball im Infield

PU
Fair/Foul
Trailt BR
Holding Zone
R1 an 3rd

U1 U3
Play an 1st Base e Play an 2nd Base
Bei Uberwurf Rotation
wie nach Hit ins
Ouftfield
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10 Mechanics

R1, Ball im Outfield

PU U1
e Fair/Foul e ELFR1
e (Catch/No Catch e Touchvon BR an 1st
e Holding Zone e Holding Zone
e Plays an 3rd e Plays an Home

|
=iy {Cateh)
Fi

[~——— {Catch)

( f ' |'|rr 'I
@ —in
Cﬁ@_"__—— Holg % e @

U3
Touch von R1 an 2nd
Plays an 2nd
Dive-Back von BR an
1st
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R2, Pick-Off
U1

PU
e Mogl. Batter's INT e Play an 2nd Base

e Holding Zone
e Unterstltzt U1

|

R2, Steal
U1

PU
e Mogl. Batter's INT e Unterstitzt U3

e Holding Zone
e Unterstltzt U3

®

\

U3
Unterstitzt U1

U3

e Play an 3rd Base

Holding
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10 Mechanics

R2, Ball im Infield
PU
e Fair/Foul

e Holding Zone

®

™

U1
e Playsan 1st
e Plays an 2nd

R2, Ball im Outfield
PU
Fair/Foul
Catch/No Catch
Holding Zone
Plays an Home

U1
e ELFR2
e Playsan 1st
e Plays an 2nd

0
o [Cateh)

o ]

U3
e Plays an 3rd

U3
e Plays an 3rd
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R3, Ausgangsposition

R3, Pick-Off
PU U1
e Mogl. Batter's INT e Unterstitzt U3
e Holding Zone
e Unterstitzt U3

®

Holding

U3
Play an 3rd Base
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10 Mechanics

R3, Ball im Infield
PU U1 U3
e Fair/Foul e Play an 1st Base e Play an 3rd Base
e Holding Zone e Wenn R3 direkt auf den
e Play an Home Plate Hit scort, Ubernahme
von 2nd wie bei ,Keine
Runner*

R3, Ball im Outfield
PU U1 U3
e Fair/Foul e Button Hook e Bei weniger als 2 Aus

Catch/No Catch ¢ Rotation abhangig von und Fly Ball: Button

Rotation abhangig von us Hook und ELF R3

us e Wenn kein Tag-Up von
R3 madglich ist: Rotation
wie bei ,Keine Runner®

&

II;%
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10 Mechanics

R1 R2, Ausgangsposition

4-6m %-
& A
\ @,
(1~ ~
A !
. ELF % ELF
T N
A %
o' ®:-0
C %
B
%
%1
Hodding:
-Zone
R1 R2, Pick-Off
PU U1
o Mogl. Batter's INT e Play an 1st
e Holding Zone e Play an2nd

e Unterstitzt U1 an 1st

®

U3
e Unterstitzt U1 an 2nd
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10 Mechanics

R1 R2, Steal
PU U1 U3
e Mogl. Batter's INT e Play an2nd e Play an 3rd
e Holding Zone
e Unterstitzt U1/U3
. @ -
Bl oy
i 4 “*\
Haiding
Zons
R1 R2, Ball im Infield
PU U1 U3
e Fair/Foul e Playsan 1st e Plays an 3rd
e Holding Zone e Plays an 2nd

e Plays an Home

®
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10 Mechanics

R1 R2, Ball im Outfield

R1 R3, Ausgangsposition

PU
Fair/Foul
Catch/No Catch
Holding Zone
Plays an Home

[, (Catch}

U1
ELF R1
ELF R2
Plays an 1st
Plays an 2nd

¢
r""';
=1

u3
Plays an 3rd
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10 Mechanics

R1 R3, Pick-Off

PU U1 U3

e Mogl. Batter's INT e Play an 1st e Play an 3rd
e Holding Zone

e Unterstitzt U1/U3

®

.
o /

D e

R1 R3, Steal

PU U1 VK]
Maogl. Batter's INT e Play an2nd e Play an 3rd
Holding Zone
Unterstitzt U1/U3
Play an Home
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10 Mechanics

R1 R3, Ball im Infield
PU
e Fair/Foul
e Holding Zone
e Play an Home

W

U1 U3
Plays an 1st e Plays an 3rd
Plays an 2nd
e ) D
-l.. E 'l.\\

.i .f'llf

R1 R3, Ball im Outfield
PU
Fair/Foul
Catch/No Catch
Holding Zone
Plays an Home

iC.

——

-\
.
. 1
.y ¥
i
* i

Haodding
Lons

U1 VK]
ELF R1 e ELFR3
Plays an 1st e Plays an 3rd
Plays an 2nd
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10 Mechanics

R2 R3, Ausgangsposition

Hoiding
Zone
R2 R3, Pick-Off
PU U1 VK]
e Mogl. Batter’'s INT e Play an2nd e Play an 3rd

e Holding Zone
e Unterstitzt U1/U3

®

Softball Bundesliga — Umpire Manual

Seite 108/118



10 Mechanics

R2 R3, Ball im Infield

PU U1 U3
e Fair/Foul e Plays an 1st e Playsan 3rd
e Holding Zone e Plays an 2nd

e Plays an Home

Q. O S —— - i
® S
R2 R3, Ball im Outfield

PU U1 u3
e Fair/Foul e ELFR2 e ELFR3
e Catch/No Catch e Playsan 1st e Plays an 3rd
e Holding Zone e Plays an 2nd
e Plays an Home

Softball Bundesliga — Umpire Manual

Seite 109/118



10 Mechanics

R1 R2 R3, Ausgangsposition

\% ‘%L =
4_5"_‘\%:::'
LIEN h
%, ELF
@' . N\
HELF
% , 4
) 0
2 N
%
L
"
\‘?
Hodding
Zone
R1 R2 R3, Pick-Off
PU U1
o Mogl. Batter's INT e Play an 1st
e Unterstitzt U1/U3 e Play an 2nd
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10 Mechanics

R1 R2 R3, Ball im Infield
PU U1 U3
e Fair/Foul e Plays an 1st e Playsan 3rd
e Plays an 2nd

e Plays an Home

P
w i L |
L L
e o i W e e T o i A ] p‘i
-

®
! e —
Zonz :
R1 R2 R3, Ball im Outfield
PU U1 u3
e Fair/Foul e ELFR1 e ELFR3
e Catch/No Catch e ELFR2 e Plays an 3rd
e Plays an Home e Playsan 1st
e Plays an 2nd

P I:L'C atch)

|||I|I m
| 1
lﬂ
!
.."-.i_\_\_\_\-\_

| I'b. ELF
III ) | ¢
" ’ | '?i 1:
Haolding
Zone
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Versionsnachweis

Die nachfolgende Tabelle soll einen Uberblick iiber die Anderungen in den jeweiligen
Versionen verschaffen:

Version

Datum

Anderungen

V1.0 2004

15.03.04

N/V

V1.2 2004

15.05.04

Punkt 2-1 b): Fussnote erganzt
Punkt 2-1 a): Warmup wéhrend des Spieles aufgenommen
Punkt 3-4: Appeal Plays aufgenommen

V1.3 2004

25.08.04

Punkt 3-5: Hit by batted ball aufgenommen

V1.32.2004

21.10.04

Punkt 3-4: Appeal Plays erganzt (b)
Punkt 3-3: lllegal Pitch erganzt (8.1.)

V1.00.2005

31.03.05

Neue Struktur
Punkt 3-5: Interference & Obstruction aufgenommen

V1.00.2006

31.03.06

Punkt 2-1b: Gestrichen

Punkt 2-3: Geédnderter Wortlaut

Punkt 3-3: Geanderte Auslegung

Punkt 3-3a: Gestrichen

Punkt 3-4e: Gestrichen

Punkt 3-6: Linien Batter's Box aufgenommen
Punkt 3-7: On-deck Batter aufgenommen
Kapitel 4: Aufgenommen

Kapitel 5: Aufgenommen

Kapitel 6: Aufgenommen

V1.00.2008

01.02.08

Punkt 2.1.1. Angepasst
Punkt 2.2  Angepasst
Punkt 2.3. Angepasst
Punkt 3.8. Aufgenommen
Punkt 6.1. Aufgenommen

V 1.00 2009

10.04.09

Punkt 2.3. Angepasst an BuSp 2009

Punkt 3.3. Unterteilt in 3.3.1 und 3.3.2

Punkt 3.3.1 Angepasst

Punkt 3.3.2 Aufgenommen

Punkt 3.6 Den geschlagenen Ball ein zweites Mal beriihren
Aufgenommen

Punkt 3.10 Infield Fly Aufgenommen

V 1.00 2010

15.01.10

Regelverweise an die Regeln 2010-2013 angepasst

Punkt 2.3. Erganzt um Handlungsempfehlung

Punkt 3.1. Angepasst an die neue Regel und Regelauslegung
Punkt 3.3.1 Aufgenommen

Punkt 3.3.3 Aufgenommen

Punkt 3.6 Unterpunkte neu gereiht

Kapitel 4  Angepasst

Kapitel 7 Evaluation Aufgenommen

Kapitel 8 2-Mann-Mechanics aufgenommen

Softball Bundesliga — Umpire Manual
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V 1.00 2012

16.04.2012

Kapitel 3.1 Ausristung wurde den neuen Regelungen der BuSpO
bzgl. der zugelassenen Schlager angepasst.

Kapitel 3.2. Angepasst an neue Auslegung nach ISF Memo

Kaptiel 3.2.2. Angepasst an neue Auslegung nach ISF Memo

Kapitel 3.7.1. Erganzt um fehlenden Punkt

Kapitel 3.12 Neu aufgenommen

Kapitel 6.1.2 angepasst an Kapitel 3.1

Kapitel 8  Neu aufgenommen

Kapitel 9  Checkliste gestrichen und vollstandig erneuert

V 1.00 2013

06.05.2013

Kapitel 3.1 Verweis auf Equipmentcheck angepasst

Kapitel 3.7.4(.1) Auslegung zu Ball ist an einem Feldspieler vorbei
gegangen geandert

Kapitel 3.12 Auslegung zum Base-Path-Verlassen neu
aufgenommen

Kapitel 3.13 Auslegung zu warten, um einen Tag anzubringen neu
aufgenommen + Nummerierung angepasst

Kapitel 6  Umpire Signale neu aufgenommen

Kapitel 10  3-Umpire-System neu aufgenommen, Kurzfassung
gestrichen
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ASA Non-Approved Bat List with ASA Certification Mark

April 12, 2013
This list depicts the previously ASA certified bats that failed an ASA sponsored field audit and that also
carry the 2000 or 2004 ASA Certification Mark. This list is intended for informational purposes only.

Manufacturer Bat Name

Combat VIRSP3 Lady Virus

Easton SCX22 Synergy 2

e B = NERGY 2

Louisville Slugger FP136

Louisville Slugger FP1368
Louisville Slugger FP1369

l. n i sl el e

Louisville Slugger FPC305 Catalyst (-8)




ASA Non-Approved Bat List with ASA Certification Mark

Manufacturer Bat Name

Louisville Slugger SB304

Louisville Slugger SB34 Genesis

e —

Louisville Slugger SB404

Louisville Slugger SB73V TPS Voltage

Miken MSF Freak

Miken Ultra
c_ ~
Miken Ultra II
Miken Ultra Maxload




ASA Non-Approved Bat List with ASA Certification Mark

Manufacturer Bat Name
Nokona Tomahawk
Schutt Red/Silver Schutt Bat
Worth EST9
= -1 11
Worth QESTFP
Worth SBWK(Wicked)
[
Worth SBWKA
e —— LWICTIED])
Worth WWSC Wicked Comp. (SP Only)
rrrnre— WICKCD
Worth WWSCA



ASA Non-Approved Bat List with ASA Certification Mark

Manufacturer Bat Name

Worth XESTOX

Worth XWICKX Wicked (SP Only)

e e L 51 B

For a complete list of approved bats go to the certified equipment section of www.asasoftball.com
Last Updated: March 4, 2013



Spielbericht @

Deutscher Baseball und Softball Verband <

)
@

Deutscher Baseball und Softball Verband e.V.
Spielbetrieb
Flugplatzstr. 31

55126 Mainz

Telefax: +49-6131-63 68 68-9
Email: gamereport@baseball-softball.de

(1) Spieldaten

Datum{ ] Spielnummer| |Ospiel 1 O Spiel 2
Liga:|...bitte wahlen... Heim;| | Gast]

(2) Zeitpunkt / Spielstand

Inning] |

Runs - Heim:[ | Runs — Gast:[ |
OTop OBottom

Outs:[ | Runner:[JR1 [JR2 [JR3 | Count:[__|Balls /__|Strikes

(3) Schiedsrichter

Plate Umpire: Lizenznummer:
Field Umpire(s): Lizenznummer;
Verfasser Spielbericht: Crew Chief:

Seite 1
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Spielbericht //
Deutscher Baseball und Softball Verband - |§J>

.,

(4) Beschreibung des Vorfalls / MaBnahmen / Begriindung
(Bei Platzverweisen immer: Vorname, Name, Verein, Spielerpassnummer, Funktion)

Anlagen (sofern erforderlich)
|:| Original Line-Up-Cards
|:| Sonstiges:

Datum / Unterschrift

Seite 2




Spielbericht /

Deutscher Baseball und Softball Verband
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Anhang zum Spielberichtsformular

Griinde fir Spielberichte / Verfasser

Allgemeines Fehlverhalten (ohne Platzverweis) — Crew Chief bzw. Plate Umpire
Platzverweis — Schiedsrichter, der den Platzverweis ausgesprochen hat.

Protesten — Schiedsrichter, bei dem der Protest eingelegt wurde, i.d.R. Plate Umpire
VerstdBe gegen die BuSpO — Crew Chief bzw. Plate Umpire

Spielabbruch wegen Wetter / Unbespielbarkeit — Crew Chief bzw. Plate Umpire
Forfeits — Crew Chief bzw. Plate Umpire

Sonstige Griinde — Crew Chief bzw. Plate Umpire

Hinweise / Checkliste

1.

w

o

Bitte fertigen Sie zu jedem unabhangigem Vorkommnis einen separaten Spielbericht
an — auch wenn es das gleiche Spiel betrifft.
Vorkommnisse, die sich im Verlauf eines Double Headers auch im zweiten Spiel
gegebenenfalls wiederholen: Bitte separater Bericht.
Bitte flllen Sie bitte die Abschnitte (1), (2), und (3) stets vollstandig aus.
Bitte Gbermitteln Sie den Spielbericht spatestens 72 Stunden nach Spielende — per
Briefpost, Telefax oder Email an den Verband - bevorzugt wird innerhalb von 24
Stunden.
In Abschnitt (4) schildern Sie bitte das Vorkommnis knapp aber prazise.
Bei Platzverweisen:

a. Immer nennen: Vorname, Nachname, Verein, Spielerpassnummer (von Line-

Up), Funktion (Spieler, Trainer/Manager, Spieler-Trainer)

b. Bei verbalen Auseinandersetzungen: Was wurde gesagt?
Bei Protesten:

a. Wurde der Protest ,rechtzeitig” eingelegt? Wenn nein: Warum nicht?

b. Welche Regelauslegung wurde protestiert?

c. Nennen Sie ggf. die Regel.

d. Line-Up-Cards als Anlage beifligen!
Bei BuSpO-VerstéBen:

a. Bitte schildern Sie den VerstoB und wer dagegen verstoBen hat.

b. Bitte nennen Sie den BuSpO-Artikel.
Bei Spielabbriichen wegen Wetter:

a. Welche Wartezeiten wurden geleistet (in Minuten)?

b. Wie war der Zustand des Spielfeldes?

c. War eine Herrichtung des Spielfeldes méglich?

d. Line-Up-Cards als Anlage beifligen!

10. Bei Forfeits:

a. Gegen wen wurde der Forfeit ausgesprochen?
b. Worin liegen die Grinde?
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Deutscher Baseball und Softball Verband w o

Spielbericht /
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Anhang zum Spielberichtsformular

BuSpO-VerstéBe (Auswahl)

e Keine Umkleiden fir Gast-Team bzw. Umkleiden bzw. keine sanitaren Einrichtungen
(Dusche / WC). [4.1.02]

e Keine Umkleiden fur Schiedsrichter bzw. Umkleiden nicht abschlieBbar / beheizt /
sauber bzw. keine sanitaren Einrichtungen (Dusche / WC). [4.1.02]

e Keine Erste-Hilfe-Ausristung / Kihimittel. [4.3.02]

o Keine offiziellen Spielballe. [4.3.05 + Anhang 2]

e Zu geringe Anzahl offizieller Spielballe. [4.3.06 + Anhang 2]

e Mangelhaft befestigte Bases, Homeplate bzw. Pitcher’s Rubber. [4.1.03]

¢ Fehlende oder mangelhafte Feldmarkierungen. [4.1.03]

e Mangel in der Gewahrleistung der Sicherheit der Sportler / Offiziellen. [11.6.01]

e VerstoB gegen Kleiderordnung bei den Trainern, Managern, oder Spielern — z.B.
hinsichtlich Riickennummern. [4.2.01, 4.2.02]

e VerstoB gegen die Regelungen zum Tragen von Schmuck. [4.2.05]

e Offizielle Line-Up-Cards wurden nicht verwendet. [4.3.07]

o (ffizielle Scoresheets wurden nicht verwendet. [4.3.08]

e Kein Official Scorer. [7.2.01]

Lizenzkriterium 1. BL BB 2.BL BB RL BB BL SB
Feld vollstdandig umzaunt Pflicht Pflicht Option Pflicht
Pitcher's Mound gem. OBR Pflicht Option Option n/a
Mobiler Pitcher's Mound erlaubt nein ja ja n/a
Homer"un.-Begrenzung mind. 50 cm hoch und nicht pflicht Pflicht pflicht Pflicht
durchlassig

DugOL{t - Uberdacht und Platz fiir 20 Personen oder pflicht Pflicht pflicht n/a
10m Sitzbank

Dugout - Giberdacht und Platz fiir 13 Personen oder .
6m Sitzbank n/a n/a n/a Pflicht
Dugout - hinten und seitlich geschlossen Pflicht Pflicht Option Pflicht
Umkleiden / Duschen - max. 3 KM vom Platz entfernt Pflicht Pflicht Pflicht Pflicht
Toiletten flir Spieler / Zuschauer unmittelbar am Platz Pflicht Pflicht Pflicht Pflicht
Lautsprecheranlage vorhanden und in Betrieb durch Pflicht Pflicht Pflicht Pflicht
Sprecher

Triblinen mit mindestens ... Sitzplatzen 200 100 50 50
Scorgboard fur. Zuschauer gut‘5|chtbar un.d betrieben - pflicht Pflicht pflicht Pflicht
Anzeige von mind. Teams, Inning, und Spielstand




