
Spielplan Deutsche Meisterschaft 2016
Baseball Jugend

Heidenheim

01./02. Oktober 

Teilnehmer: Gruppe A Gruppe B

Darmstadt Whippets (1, HBSV) Dortmund Wanderers (2, BSVNRW)

Buchbinder Legionäre (4, BBSV) Neuenburg Atomics (3, BWBSV)

Berlin Rams (5, BSVBB) Hamburg Stealers (6, S/HBV)

Bremen Dockers (8, NBSV) Mainz Athletics (8, SWBSV)

Heidenheim Heideköpfe (Ausr.)

(Vorjahresplatzierung in Klammern)

Spielplan:

Erg. Erg.

08:30-10:00 #1 Dockers - Whippets #2 Heideköpfe - Legionäre

10:15-11:45 #3 Atomics - Athletics #4 Wanderers - Stealers

12:15-13:45 #5 Whippets - Legionäre #6 Rams - Dockers

14:00-15:30 #7 Wanderers - Atomics #8 Stealers - Athletics

15:45-17:15 #9 Dockers - Heideköpfe #10 Whippets - Rams

08:30-10:00 #11 Rams - Heideköpfe #12 Legionäre - Dockers

10:15-11:45 #13 Atomics - Stealers #14 Athletics - Wanderers

12:00-13:30 #15 Legionäre - Rams #16 Heideköpfe - Whippets

14:00-15:30 #17 3. Gr. A - 3. Gr. B #18 4. Gr. A - 4. Gr. B

16:00 #19 1st Gr. A - 1st Gr. B #20 2nd Gr. A - 2nd Gr. B

*Heimrecht wird ausgelost

Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft ist die Heim-Mannschaft. Das Heimrecht für die 

Spiele um Platz drei, fünf und sieben sowie das Finale werden ausgelost. Alle Spiele, außer dem 

Finale, gehen über 7 Innings oder 1,5 Stunden Zeitbegrenzung. Das Finale wird über 7 Innings 

ohne Zeitbegrenzung gespielt. Nach Ablauf der offiziellen Spielzeit wird kein neues Inning 

begonnen. Dies bedeutet, dass dasjenige Inning, in dem sich das Spiel nach Ablauf der Spielzeit 

befindet, noch vollständig zu Ende gespielt wird und das Spiel damit beendet ist. Bei Führung der 

Heimmannschaft wird nur das erste Halbinning des begonnen Innings zu Ende gespielt. Die 

Schiedsrichter sind für die Zeitmessung verantwortlich. Es besteht grundsätzlich kein Anrecht auf 

die so genannte „Pre Game Routine“ vor einem Spiel.

Spiel um Platz 3*Finale*

Platz 1 Platz 2

Samstag, 01. Oktober 2016

Sonntag, 02. Oktober 2016

Spiel um Platz 5* Spiel um Platz 7*


