Spielplan DBV Landerpokal 2016
Baseball Schiiler
12.?:5. Mai 2016 ,‘\ ]
)
Gruppe A Gruppe B U Dw

Teilnehmer:

BWBSV (2) BSVNRW (3)
NBSV (6) S/HBV (4)
SWBSV (-)* HBSV (-)*

(Vorjahresplatzierungen in Klammern)

Spielplan:
Zeit | # |Heim | |Gast Erg. Zeit | # IHeim I IGast Erg.

Platz 3 Platz 4
Samstag, 14. Mai 2016
09:30-11:00 | 1 [BWBSV - [NBsv 09:30-11:00 | 2 [BSVNRW - [s/HBV
11:30-13:00 | 3 [swBsv - [BwBsv 11:30-13:00 | 4 [HBSV - |BSVNRW
13:30-15:00 | 5 [NBSV - [swesv 13:30-15:00 | 6 |S/HBV - [HBsv
16:30-18:00 | 7 [s/HBV - [BSVNRW 16:30-18:00 | 8 [NBsv - |Bwasv
Sonntag, 15. Mai 2016
09:30-11:00 | 9 [BSVNRW - [HBSV 09:30-11:00 | 10 [BWBSV - |swasv
11:30-13:00 [11[HBSV - |s/HBV 11:30-13:00 [ 12]swasv - |NBsv

Halbfinale 1
14:30-16:00 [13[1.Gr. A [- [2.6r.B |
Halbfinale 2

16:30-18:00 [14[1.Gr.B [- [2.6r.A |
Montag, 16. Mai 2016

Spiel um Platz 3* Spiel um Platz 5*
09:30-11:00 |15|verl. HF1 |- [ver.HF2 | 09:30-11:00 | 16]3.6Gr. A [- [3.6r.B

Finale*

12:00 17[sieger HF1 |- [SiegerHF2 |

*Heimrecht wird ausgelost

Hinweise zum Spielplan:
Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft ist die Heimmannschaft.

Das Heimrecht flr folgende Spiele wird ausgelost:
Spiel um Platz 3 (#15), Spiel um Platz 5 (#16) und Finale (#17)

Alle Spiele, auBer dem Finale, gehen Uber 5 Innings oder 1 h und 30 min. Zeitbegrenzung. Das Finale wird tber 5 Innings ohne
Zeitbegrenzung gespielt. Nach Ablauf der offiziellen Spielzeit wird kein neues Inning begonnen. Dies bedeutet, dass jenes Inning, in
dem sich das Spiel nach Ablauf der Spielzeit befindet, noch vollstandig zu Ende gespielt wird und das Spiel damit beendet ist. Bei
FUhrung der Heimmannschaft wird nur das erste Halbinning des begonnen Innings zu Ende gespielt. Die Schiedsrichter sind fiir die
Zeitmessung verantwortlich. Es besteht grundsatzlich kein Anrecht auf die so genannte ,,Pre Game Routine” vor einem Spiel.




