Sichtungsbericht

Version

8.00

Schiedsrichter
Name:

Position Spiel 1: (I Plate [ 1st Base [ 2nd Base
Position Spiel 2: (0 Plate O 1st Base [ 2nd Base

DEUTSCHER BASEBALL UND
SOFTBALL VERBAND E.V.

Lizenz-Nr:

Partner
Name:

Position Spiel 1: (I Plate [ 1st Base [ 2nd Base
Position Spiel 2: (I Plate [ 1st Base [ 2nd Base

[ 3rd Base
[ 3rd Base [ nicht zutreffend

Lizenz-Nr:

[ 3rd Base
O 3rd Base [ nicht zutreffend

Beobachter

Name:

Spiel

Datum: Spielort:

Heim: Gast:

n Bewertungssystem / Sichtungsergebnis Gesamtbewertung

Punkte | Einschatzung Verbesserungspotential Spiel 1 Spiel 2

OPOF OPOF

4

sehr gute und konstante
Umsetzung der Anforderung

Gering bis keins

3

iberwiegende Umsetzung der

Anforderung Vorhanden

2

Umsetzung der Anforderung

verbesserungsfihig Notwendig

1

Anforderung nicht umgesetzt | Dringend erforderlich

X

Dieser Punkt konnte nicht
beurteilt werden.

Nicht beurteilt

Es gibt keine Zwischenstufen (z.B. ,,3,5* sondern nur ,,4 oder ,,3“). Bereich Z nur bei Priifungsspiel!

Zensur Priafungsspiel

H . Hinweis Bei Schulnoten
leenz' I:l A I:l B gilt ,,1* sehr gut, ,, 2 gut,

Spiel 1 (Schulnote): O Plate O Field

3" befriedigend, ,,usw.
1 2 3 4 5 6 Bei Priifungsnoten ist das
jeweilige Priifungs-Level

Spiel 2 (Schulnote): OJ Plate O Field

(z.B. B-Priifung, A-
1 2 3 4 5 6 Priifung) einzubeziehen.
Es gibt keine direkte

Gesamtergebnis der Priifung (Schulnote)

Umrechnungsmoglichkeit
der Sichtungsergebnisse

1 2 3 4 5 6

mao N =

Ergebnis der Priifung

" auf die Schulnoten einer
nicht Priifung.

bestanden bestanden
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Bewertungsteil

n Plate Work (nur Piate Umpire) Spiel1:OPOF Spiel2:.OPOF
Strike Zone: Qualitit / Konstantheit

pP.02 | Plate Stance: Position von Kopf und Koérper

P.03 | Plate Stance: Stabilitit von Kopf und Korper

P.04 Timing: Zeitlicher Ablauf beim Pitch (Position)

P.05 | Timing: Ball- und Strike-Entscheidungen

P.06 | Calls: Ausfithrung und Lautstérke der Calls

P.07 Zeichen: HBP, Check Swing, Dropped Strike, etc

P.08 | Mechanics: Pop Ups / Clearing the Catcher

P.09 | Mechanics: Plays an Home / Point of Plate Konzept

P.10 | Mechanics: Cover 3rd Base

P.11 | Mechanics: Cover 1st Base / Infield

P.12 | Mechanics: Outfield — Aufteilung / Position

P.13 | Wechsel: Vorgehen und Kommunikation

E Field Work (nur Field Umpire) Spiel1:OPOF Spiel2:OPOF

F.01 Korrekte Ausgangspositionen

F.02 | Gute Position bei Spielziigen (Winkel / Distanz)
F.03 | Set-Position vor dem Play

F.04 | Antizipiert Spielsituationen / Pause-Read-React
F.05 | Bewegungsablauf bei Pick-Offs

F.06 | Double Play (Bewegung / Position)

F.07 | Run Down (Bewegung / Winkel / Position)

F.08 | Pivot-Bewegung / Base-Beriihrungen

F.09 | Outfield: Aufteilung / Trouble-Balls erkennen
F.10 | Position / Verhalten zwischen den Innings
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E Ermessensentscheidungen Spiel1:OPOF Spiel2:O0POF
EO1 | Timing (auBer Plate Work)
E.02 | Fair/ Foul
E.03 | Catch/No Catch
E.04 | Safe/Out
E.05 | Balk/Illegal Pitch
E.06 | Interference / Obstruction
E.07 | Early Steal (nur Softball)
E Signale / Zeichen / Regeln Spiel1:OPOF Spiel2:O0POF
S.01 | Ausfiihrung der Zeichen (auBer Plate Work)
S.02 | Lautstdrke der Calls (auler Plate Work)
S.03 | Abstimmung der Schiedsrichter untereinander
S.04 | Anwendung der Regeln (OBR, BuSpO, etc)
Verhalten / Einstellung Spiel1:OPOF Spiel2:.OPOF
V.01 | Piinktlichkeit
V.02 | Abrechnung vor dem Spiel / den Spielen
v.03 | Bekleidung / Ausriistung / Erscheinungsbild
v.04 | Korperliche Fitness
V.05 | Engagierte und selbstsicheres Auftreten / Hustling
V.06 | Handling (Manager, Spieler, Beteiligte)
V.07 | Teamwork
v.08 | Umgang mit ungewohnlichen Situationen
E Gesprach / Feedback Besprechung
G.01 | Fahigkeit zur Selbsteinschitzung
G.02 | Aufgeschlossenheit gegeniiber Kritik
G.03 | Umsetzung von Feedback aus vorherigen Sichtungen
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m Spielniveau Spiel1:OPOF Spiel2:.OPOF
N.0l | Sportart
N.02 | Liga BIL B2L RL | VL BIL BZL RL | VL
N.03 | Altersstufe
N.04 | Spiel eines Double Headers
N.05 | Anzahl Innings: angesetzt / tatsdchlich
N.06 | Endstand (Gast : Heim) . .

N.07 | Mercy Rule angewendet

N.08 | Spieldauer (Stunde : Minuten)

N.09 | Pitching Niveau *) . .

N.10 Niveau der Mannschaften gleich ungleich gleich ungleich
N.11 | Verhalten der Mannschafts-Mitglieder professio unprofssi professio unprofssi
’ g nell onell nell onell

professio unprofssi professio unprofssi
N.12 Verhalten der Manager nell onell nell onell

N.13 | Anzahl Zuschauer (geschitzt)

N.14 | Beobachter das ganze Spiel anwesend

N.15 | Spiel-Niveau aus Schiedsrichtersicht *) . .

*) Spiel-Niveau: (4) sehr hoch; (3) hoch; (2) niedrig; (1) sehr niedrig
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Inn.

DBV - Sichtungsprotokoll — v8.00 — Seite 5 von 7




Inn:

Nr

Inn:

Nr

Inn:

Nr
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nicht robotorhaft

A0l | Stand Entfernung zum Catcher o gut o
A.02 Heel to Toe ja nein
A.03 Beinstellung gerade eingedreht
A.04 im Slot ja nein
A.05 A nach B rechtzeitig sf)l’:it
A.06 Bouncing nein Ja
A.07 Position der Hiande gut ungiinstig
A08 | Kopf Hohe hoch gut Tief
A.09 Kopf ruhig ja nein
A.10 Augen folgen dem Ball ja nein
All | ,,Balls* Call-Ausfiihrung unten (B) ja Nein
A2 Lautstérke 1:;; o gut 1:13t
A3 Timing sc}frl:ell gut lang;am
Al4 | ,,Strikes* Call-Ausfiihrung oben (A) ja nein
Al5 Lautstirke 1;126 gut liﬁt
A6 Timing sclfrliell gut lan?;am
A17 Zeichen / Mechanic gut weniger gut
A18 ,otrike 3¢ Lautstirke zu leise gut zu laut
A.19 Timing zu schnell gut zu langsam
A.20 Zeichen / Mechanic gut weniger gut
A21 | Auftreten  Step back and relax ja Nein
A22 Keine Angst vor dem Ball ja nein
A3 iiberzeugend / ia nein
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Zusammenfassung

DBV - Sichtungsprotokoll — v8.00 — Seite 1 von 1



